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Ozet

En gelsmis sekilde tasarlanan altyapiya sahip bile
olsa, programlanmamgiyada jletim sistemine sahip
olmayan bir bilgisayardan faydalanabilmek
mumkin dgldir. Bir bilgisayar icin donanim ne
kadar zorunlu ise, en az onun kadar yazilim da
zorunludur. Donanim yapilari farkh olsa bile,
kullandiklari yazihmlar sayesinde, bilgisayarlar
bilgi iletisim sisteminin bir servis ghayicisi, bir
terminali ya da bgimsiz bir eleman haline gelirler.
Bu yazilimlarn olgturmak icin, bilgisayarlarin
makine ve assembler dillerinde direkt programlama
yapmak imkansiz denecek derecede cok cok zor
oldugundan, makine ve assembler dillerine adapte
olabilecek programlama dilleri  gefirilmi stir.
Gelistirilen bu programlama dillerini kullanarak,
kurumsal ve bireysel kullanicilarin, kendilering ai
6zgun paket programlar yapabilmesi mimkin
olmaktadir. Bu sebeple programlama dillerinden
birini yada birkagini  grenmek, yaziim ve
programlama ile gragan Kiiler i¢in zorunlu hale
gelmitir. Bu sirecte programlama diliggenmede
farkl zorluklar ve hatalar ile kamlasilabilmektedir.
Programlama dili @renmede ki hatalar, zorluklar
ve c¢cozumler gaunlukla i¢ ice oldgu icin burada
birlikte irdelenecektir. Ozellikle hatalarin saynsi
artirilabilici etki yapan ayni anda farkli dillerin
Ogrenilmesi ve grenmede yangi siralama konulari
Uzerinde durulacaktir.

1. Giris

Programlama dili grenmeye ilk bgayanlarin
sorduklari “Hangi dili grenmeliyim?” sorusu en
onemli konuyu icermektedir. Fakat bu soruyu
cevaplamadan once bilinmesi gereken konular ve
cevaplanmasi gereken sorular vardir.

Bilinmesi gerekenlerin Banda, problem c¢ézme
mantgl ve algoritma gelmektedir. Cevaplanmasi
gerekenler sorular iseititiyac nedir, bu ihtiyac
hangi dil ile giderebilir ve bu dil gelecekte
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kullanilabilir mi? *“ tarzindaki sorularla ortaya
¢citkmaktadir. Tercih edilen dil Ulkeden Ulkeye,
sektorden  sektére  @gmebilmekle beraber
programlama dili grenmede metot ve géenme
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Sekil 1.Programlama Dilleri

Diger 6nemli husus ezberci bir yaklain mi,
yoksa sistematik bir yakdanin mi temel alinmasi
gerektgidir. Farkh kaliplari  gerektirmeyecek,
benzer programlar icin ezberci yaila ¢6zim
olabilmekle beraber, farkh konumlarda farkli
¢bzumler gerekginde sistematik yakkamin temel
alinmasi zorunlu olmaktadir.

2. Algoritma ve Problem C6zme Tekngi

Programlama @timine bglayan bir @renci icin
Oncelikle @renilmesi gereken konu algoritmadir.
Algoritma; iyi tanimlanmy kurallarin ve glemlerin
adim adim uygulanmasiyla bir sorunun giderilmesi
veya sonuca en hizli bigcimde glanasi klemi
seklinde tanimlanmaktadir.

Bir sorun yada problemi ¢6zme slaminde
modelleme yaparak, o modellemenin gerekgirdi
basamaklari okiurabilmek algoritma sisteminin
temel yapisini okturur. Algoritma sistemi ne
kadar gercekgci olarak alturulabilirse,
problemlerin net bir sekilde ¢6zimlenmesinde
biyik kolaylik sglayacaktir. Akg diyagramlari



ise, algoritmalarin kisa sure icinde algilanmasinda
kolaylik sglamaktadir.

Programlama @timi verilirken bazen algoritma
dersleri herhangi bir dil olmaksizin verilirken,
bazilarinda ise bir dil ile birlikte verilmektedir.
Tablo 1'de de gorile@e lUzere, algak seviyeli
programlama dilleri assembler ve makine diline
yaklasimi, orta ve yuksek seviyeli diller ise makine
ve assembler dilinden uzagliifade etmektedir. Bu
sebeple, programlama  gigmi verilirken
kullanilacak olan dilin seviyesi biyik 6nem arz
etmektedir. Programlama giEimine balangic
acisindan dil kullanilmaksizin yalnizca algoritma
kurulumu @&retimi de uygun olmasina gmen, dil

ile birlikte algoritma anlatilacaksa, mutlaka,
anlgilmasi kolay, kurallari basit olan ylksek
seviyeli bir dil tercih edilmelidir.

Tablo 1.0rnek programlama dilleri ve seviyeleri

Seviye Ornek Programlama
Dilleri
Cok yuksek VisualBasic, VB.NET,

seviyeli diller
Yiksek seviyeli

Acces, Foxpro ...

Pascal ,Basic ,Fortran...

diller

Orta seviyeli C ,C++, C#, Java ,ADA...
diller

Dusuk seviyeli

diller Assembly...

Makina dili l1veO

Diger durumda, yani, anjmasi biraz daha zor olan
orta yada alcak seviyeli dil tercih edilirse,
algoritma  @renilebilmekle birlikte, dilin
gerektirdgi ekstra kurallarin da gienilmesi
zorlugu ortaya cikacaktir. Oysa ki bu adimda amag,
hentz dil @&renmek dgil, dil 6grenimine temel
teskil eden algoritmayi grenmektir.

2.1. Ayni Anda Farkli Dil Ogrenme Hatasi

Ayni anda farkli dil greniminde en buyuk sikinti
yazim kurallarinda olmaktadir. Her dilin kendine
has yazim kurallari ve kalibi bulunmaktadir. Ayni
anda birden fazla dil gienmeye Kkalkildiinda,
diller arasi kagiklik olmasi muhtemeldir. Aslinda
bir dilin kurallari @renilip daha sonra ger dile
gecildiginde ©nce ki bilgilerle daha kolay bir
o6grenim  olmakta, Ustelik diller arasinda
karsilastirma firsatl da dgmaktadir.

2.2.ihtiyag

Programlama dillerini en genel haliyle Web ve
Masaistli Programlama dilleri olarak ikiye
ayirabiliriz. Dil 8greniminde ihtiyaca b#i ve ayni
zamanda guncel bir dil gojenmek, daha sonra
ortaya cikabilecek zaman, emek ve para kayiplarini
onleyecektir.ihtiyac veya ihtiyaclar belirlenip ona
gore secim vyapildiktan sonragrénme yada
Ogretme gamasina gecilmelidir. ger ihtiyaclar g6z
ondne alinmadan bir secim yapilacak olursa,
Ogrenilmis olan dil se yaramayabilir yadagbenci
gereksiz bilgilerle zaman ve emek kaybirgaams
olur. Ornesin matematiksel alt yapisi zayif yada zor
tanimlanabilen bir dili muhendislik igin tercih
etmek ileri gamalarda sorun olmaktadir.

2.3. Ezberci Yaklaim

Ezberlenen bilgi, unutulma ihtimali yuksek olan
bilgidir. Bu ylzden sadece ezberlenen, fakat
yorumu yapilamayan bilgiler bjimde deerli
degildir. Bir sey bilmek dgil, bilgiye ulasmanin
yollarini bilmek giunimizde daha buyuk 6nem
tasimaktadir. Problemler hi¢ dsmiyor olsaydi
onlari ezberler, bir tablo haline getirir, bilgisag
yiikler ve her sorun rahatlikla ¢oziilebilirdhsana
faktérine de gerek kalmazdi. Bu sebeple ¢6zim
yaklsgimlari &renilerek, bunlar karlasilan her
probleme uygulanarak kullaniimaya edmalidir.
Basit bir 6rnekle ifade etmeye gallim:

Ezberci yaklaim: Apartmanin giginden birinci
kattaki evimin kapisina kadar 6 basamak cikarim.
Kapiya ulgirim.

Sistematik yaklgam: Apartmanin giginden birinci
kattaki evimin kapisi icin ard arda gelen basanrakla
bitinceye kadar ¢ikarim. Kapiya giam.

Sadece basamak durumlarini géz 6nine alarak bu
yaklsgimlari bir robota yuklegimizi varsayalim.
Her iki robot da kaplya ujar.

Peki baka bir apartmanda basamak sayisi
degistiginde ilk robotun hali ne olur? Elbette
degisen durumlara ayak uyduramaz. Yeniden
program yuiklenmesi gerekir. Bu iki apartmanda da
dogru calgsmasi istense ne olur? Elbette her iki
apartman icin gerekli bilgilerin oldw yeni bir
program yuklenmelidir.

Peki apartman sayisi 1000 adet idgt2 ezberci
yaklagimin hayata uygulanmasindaki zorluklar
burada ortaya c¢ikmaktadir. Algllama ve
elektromekanik sinir gerlerini gmamaksarti ile
ikinci robot her tirli basamak konumu ve sayisi
icin calsir, dezisiklik ve muidahale gerektirmez.



Esnek yaklamlari oldigundan dgisen durumlara
uyum sglayabilir.

Kisacasl, ezberci yallemda her tir 6zel durum
icin Ogrenilen bilgi sadece o 06zel durumda
kullanabilir. Diger durumlarda o bilginin geceriji
yoktur. Zihinde slrekli olarak ¢aan, ama
kullanilmayip sadece hamal yapilan bir bilgi
yukd olur. Sistematik yakiamda ise bilginin
birden cok ilskisi bulunur. Grenilen bir bilgi
birden fazla yere uygulanabifinden, verilen
egitimden ¢ok daha fazla verim @anabilir.

3. Sonug

Programlama dili gtimi, egitimin sonunda nasil
bir programci  yettiriimek isteniyorsa, o0
dogrultuda olmahdir. Bir jletmede sahip olunan
yazilima yonelik olarak, sadece o yazilimin
gerektirdgi, belirli kalplarla sinirlandirimy ve
nispeten kisa sireli bir ggim makul olmakla
beraber, farkh konumlarda farkli problemlerle
karsilasacak ve c¢6zim yollari Uretecek bir
programcinin gtimi ¢cok daha geni perspektifte
olmalidir. Bu sebeple, farkli sorunlara ¢6zim
Uretmesi istenen bir programcgigminde geng
yelpazede sorunlara ¢6zim olabilecek bir yada
birkac programlama diligretimi hedef alinmalidir.

Programlama dili grenmek uzun bir tecribeyi
gerektirir ve dolayisiyla bir surectir. Yukarida
bahsedilen konular, bu surecin temelinde neler
yapilmasi ve yapilmamasi gergkti konularini
kapsamaktadir. Programlamagiteni, baslangic
asamasinda ya hi¢ dil olmaksizin algoritma temelli,
yada algoritma ile birlikte yiuksek temelli bir dliié
birlikte balatiimalidir.ilerleyen aamalarda orta ve
alcak seviyeli bir dil ile gitim devam ettirilebilir.

Programlama @timi sirasinda bir dil grenilirken,
ikinci  bir dilin ayni periyotta @renilmeye
calisiimasi, sorun olabilmektediilk dil igin ayrilan
periyot sona erdikten sonra, yeni dil icin farkir b
periyot tercih edilmesi daha verimli olmaktadir.
Tercih edilen dilin ihtiyaclara ne derece cevap
verebildsi de ©nem tar. Dogru amaca hizmet
edebilmek icin uygun alt yapiya sahip bir dil térci
edilmelidir.

Ogrenilen dil ayrica, farkh sorunlar ve programlar
kargisinda programci tarafindan esnek bir tarzda
kullanilabilmelidir. Her tarli sorun yada problem
kargisinda farkli bir uygulamanin bilinmesini
gerektiren dilleri @grenmek c¢ok zor olmaktadir,
ogrenilmis olsa bile, bu dillerle ¢éziim tGretmek ¢ok
zahmetli ve uzun bir siire¢ almaktadir.

Bu sebeplerden 6tird,
kolaydan zora dgru,

programcilikgiteminde
ezbercilikten  ziyade

sistematik @renmeyi hedefleyen, ihtiyaclari g6z
ondnde bulundurarak, faydal olmay! hedefleyen bir
egitim yaklasimi temel alinmahdir.
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