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Ozet

Bu bildiride, Eskigehir Osmangazi Universitesi Bilgisayar
Miihendisligi Boliimii’nde yiiriitiilmekte olan lisans egitimi
cesitli  yonleriyle tamtilmaktadwr. Ik olarak  boliimiin
kurulusundan bagslayarak tarihgesi anlatilmaktadir. Dersler,
etkinlikler, akademik faaliyetler hakkinda bilgi verilmektedir.
Béylece Bilgisayar Miihendisi olmak isteyen bir dgrencinin;
egitim siireci boyunca karsilasacagi akademik ve endiistriyel
calismalar hakkinda bilgilendirilmesi amaglanmustir.

1.Giris

Eskigehir Osmangazi Universitesi Bilgisayar
Miihendisligi Bolimii 1993 yilinda kurulmustur ve ilk
kez 2001-2002 ogretim yilinda, ikisi okul birincisi
kontenjanindan olmak iizere 27 6grenci almistir. 2008—
2009 egitim ve Ogretim yilinda bolimde 6grenim
gormeye hak kazanan Ogrenci sayist 45, 2009-2010
egitim ve dgretim yilinda 60 olmustur [1].

Béliimiimiizde, iilkemizdeki OSS smavi ile yerlestirilen
ogrencilerin yan sira, diger Tirk Cumbhuriyetlerinden
ve Tllkelerden gelen oOgrencilerimiz bulunmaktadir.
Bunlarin yani sira, fakiilte igi / dis1 yandal ve ¢ift anadal
programlari, yurti¢i dikey veya yatay gecisler ve
yurtdigindan da ERASMUS 6grenci degisim programi
aracilig1 ile gelen &grenciler egitim gormektedirler. Ek
olarak ERASMUS kapsaminda yurt disina Ogrenci
gondermekte ve yurtdisi egitim 6grenim hakkinda bilgi
ve tecriibe sahibi olmalarini saglamaktayiz.

Béliimiimiiz, zorunlu Ingilizce hazirliktan sonra, 4 yillik
orgiin dgretim doneminde en az %30 Ingilizce zorunlu
egitimi vermektedir.

Bolim kadrosunda su anda 1 Profesor, 5 Yardimci
Dogent, 2 Arastirma Gorevlisi ve 1 Ogretim Gorevlisi
bulunmaktadir [2]. Ancak, dncelikle Elektrik Elektronik
Miihendisligi Bolimii  olmak {izere, Miihendislik
Mimarlik Fakiiltesi 6gretim {iyelerinden aldig1 destekle
Ogretimini sorunsuz Yyiiriitebilecek kapasitededir. Yeni
kurulan bir bolim olmasma ragmen, tiiniversitemiz
miihendislik fakiiltesinde en yliksek puanla 6grenci alan
bolimiidiir.

Universitemizde bilgisayar teknolojisi
kullanimmin en giizel 6rneklerinden biri olan
Ogrenci Isleri Bilgi Sisteminin (ESOGU-OBS)
gelistirilmesinde ¢ok  biiyilkk katkis1  olan
Bilgisayar Miihendisligi Bolimi, Oniimiizdeki
donemde de yeni projelere imza atmayi
hedeflemektedir.

1.1 Meslek ve Boliim Tanitim

Bilgisayar Miihendisligi Bolimii, bilgisayar
sistemlerinin  yapisi, gelistirilmesi ve bu
sistemlerin etkin kullanim yontemleri
konularinda egitim verir, arastirmalar yapar. Bu
konularda, ¢agdas teorik ve pratik bilgilerle
donatilmis bilgisayar miihendislerini yetigtirmek,
ekonomiye katkilar1 bakimindan ¢ok onemlidir.
Bu gorevi, iiniversitelerin bilgisayar
miihendisligi boliimleri iistlenmistir.

Boliimden mezun olan miihendisler genel olarak;
bilgisayar miihendisi, bilgi-islem miihendisi /
uzmani, sistem denetleyicisi gibi degisik
sifatlarla is olanagi bulabilmektedirler. Ozellikle
son yillardaki teknolojik ilerlemeler, bilgisayar
teknolojisindeki ~ gelismelere  endekslenmis
durumdadir. Her gegen yil, bilgisayar ve internet
kullanicilarinin = sayisinin ~ katlanarak —arttigin
diisliniilirse, bilgisayar miithendisligi mesleginin
giiniimiizde oldugu gibi ilerdeki yillarda da uzun
siire revagta kalacagi kaginilmaz bir gercektir.

Boliimiimiizde ise Ogrencilerimize bilgisayar
miihendisliginin temel konularindaki gegerli
yaklagimlar1 6gretilmekte, derinligine bilgilenme
ve arasgtirmanin  yollart  gdsterilmektedir.
Bulundugumuz bilgi ¢agmi sekillendirebilecek
potansiyele sahip, temel bilgisayar ve bilisim
konularinda ¢ok iyi donatilmis, yaratici ve
iiretken bilgisayar miihendisleri
yetistirilmektedir. Bilimsel egitimde vazgecilmez
olan siirekli arastirma, Eskisehir Osmangazi
Universitesi Bilgisayar Miihendisligi gretim
kadrosunun Ogrencilerine kazandirdigr temel
ilkedir.



1.2 Boliimiin Amaci

Vizyonumuz, hizla gelisen bilgisayar bilimleri
konusunda diinya capinda c¢aligmalar yapan, ¢esitli
kurum ve kuruluslar ile ortaklaga projeler yiiriiten,
alaninda o6ncii, nitelikli mithendisler yetistiren bir bolim
olmaktir.

Gen¢ ve dinamik bir kadroya sahip olan Eskigehir
Osmangazi  Universitesi  Bilgisayar ~Miihendisligi
Bolimil olarak misyonumuz, Tirkiye’yi her ortamda
basariyla temsil etme yetenegine sahip, en son
teknolojik bilgilerle donanmis, nitelikli bilgisayar
miihendisleri yetistirmektir.

2. Lisans Programm

Bolimiimiizdeki dersler, zorunlu ve se¢gmeli olmak
iizere iki kisma ayrilmigtir. 23 zorunlu, 9 segmeli ders
giiz yariyilinda; 22 zorunlu, 12 se¢meli ders bahar
yartyilinda yer almaktadir.

Bu c¢alismanin EK-A bolimiinde Lisans ders plani
ayrintili sekilde goriilmektedir. Planda goriildiigi gibi
dersler, temel bilimleri 0Ogrenmek, matematiksel
ifadeleri ¢oziimlemek, programlama konusunda bilgi ve
beceri sahibi olmak, analitik diisiinceyi gelistirmek,
bilgisayarin elektronik ve donanimsal 6zelliklerini
tanimak amacini tagimaktadir.

Derslere ait kredi sayilar hesaplanirken, (1) deki formiil
kullaniimaktadir:

U+ L
Kredi=D+ —5 (1

Bu formiilde yer alan D haftalik teorik ders saati, U
haftalik uygulama saati, L haftalik laboratuvar saati
sayilarini temsil etmektedir.

Ogrencilerin basar1 notlar1 Tablo 1°deki harf notlarina
dayanarak, ¢an egrisine gore belirlenmektedir.

Tablo 1. Basar1 Notlari

Basar1 Notu (Harf) Basar1 Notu (Sayi)
AA 4.0
BA 3.5
BB 3.0
CB 2.5
CC 2.0
DC 1.5
DD 1.0
FF 0.0

Bunlarin diginda lisans 6grencileri 2. ve 3. smiflarin
sonlarinda toplamda 40 is giiniine tekabiil eden zorunlu

stajlarint  yapmak i¢in uygun firmalarda
calismaktadirlar.

Bitirme Projesi dersi bir yariyilda tamamlanan
bagimsiz projelerin yiiriitiildiigli, ddnem sonunda
lisans tezinin hazirlandigi ve 3 kisilik &gretim
elemanlarindan olusan jiirilerce
degerlendirilmesi yapilan projeleri igerir. Bitirme
projeleri uygulamali / teorik olabilir, baz
projelerle ozel firmalarin veya EMO ve
TUBITAK  gibi  kurumlarin  diizenledigi
yarigmalara katilim saglanmaktadir.

2.1 Boliimiimiizdeki 6nemli derslerimiz
2.1.a Yazihm Miihendisligi Dersleri

Paralel Programlama: Bu derste &grenciler,
paralel hesaplama teknikleri (temel paralel
hesaplamalar, par¢alama bolme ve ¢ozme
yontemleri, pipeline hesaplamalar, eszamanli
hesaplamalar) ve algoritmalar (arama
algoritmalar1, niimerik ¢6ziim algoritmalari, imaj
isleme algoritmalar1) goreceklerdir. Ogrenciler
bu dersten; paralel programlama tekniklerini,
kiimeli bilgisayar iizerinde uygulama gelistirme,
ve MPI ile uygulama gecirme becerilerini
kazanacaklardir.

Yazilim Miihendisligi: Ogrenciler, bu derste
Yazilim Ister Miihendisligi, Analiz ve Tasarim
Siiregleri, Uygulama Gelistirme Konulari,
Yazilim Testi-Sinama ve Dogrulama,
Yapilandirma  Yonetimi, Yazilimda  Risk
Yonetimi ve Genel Yazilim Proje Yonetimi
konular1 hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.

Bilgisayar ~ Aglari:  Sayisal  haberlesmenin
tarihgesi ile baslayan derste 6grenciler; OSI ve
TCP/IP katmanlari, isaret kodlama standartlari,
anahtarlama, yOnlendirme, tasiyici-algilama
aglari, TCP/IP, ara-baglantilama ve ag-gegitleri,
giivenlik, iyi bilinen protokoller, DSL, ISDN,
ATM FDDI ve Token-Ring’e giris, kablosuz
aglar1 ve bluetooth konularinda hakkinda bilgi
edineceklerdir.

Goriintii Isleme: Bu derste ogrenciler, temel
goriintii isleme yontemlerini ve goriintii igleme
uygulamalar1 gelistirme konularinda bilgi ve
beceri sahibi olacaklardir.

Veri Giivenligi: Ogrenciler bu derste; klasik
sifreleme teknikleri, simetrik  sifreleme
algoritmalari, blok sifreleme algoritmalari, sonlu
alanlar, asimetrik sifreleme algoritmalari, anahtar
yonetimi, mesaj dogrulama  ve  hash
fonksiyonlari, hash algoritmalari, sayisal imzalar
konularinda bilgi sahibi olacaklardir.



Yapay Zekaya Girig: Ders sonunda, 6grencilerin yapay
zeka ile ilgili temel kavramlar1 = O0grenmesi
beklenmektedir. Ayrica, bazi yapay zeka yontemlerini
C++ veya Matlab kullanarak uygulayabilmeleri de
dersin hedefleri arasindadir.

Veri Tabani Yoénetim Sistemleri: Bu dersin amaci
Ogrencilere, veritabani kavrami, veritabani gelistirme
ilkeleri, sorgulama, tasarlama ve raporlama komut ve
araglarinin kullanilmasi gibi konularda temel bilgi ve
becerileri kazandirmaktir.

Isletim  Sistemlerine Girig: Bilgisayarda kullanilan
isletim sistemlerini ayrimtilari ile inceleyen derstir. Bu
derste Ogrenciler; hafiza yonetimi, islemci yonetimi,
ardisil islemler, deadlocks, dosya yapilar, dagitik
isletim sistemlerine giris konulart hakkinda bilgi
edineceklerdir.

Veri Yénetimi ve Dosya Sistemleri: Ogrenciler bu
derste, dosya yapilarini anlama ve ikincil bellek
iiniteleriyle ¢alisirken kullanilan performans arttiric
yontemleri 6greneceklerdir.

Ileri Programlama: Bu derste C++ programlama dili
ogrenilir. Ogrenciler bu derste C++ dilinde bilgisayar
programi yazma kabiliyeti ve C++ dilinde yazilmis
programlari  anlama ve  diizenleme tecriibesi
kazanmaktadir.

Nesne Tabanli Programlama: Bu derste Ogrencilere
nesne-yonelimli programlamaya giris, .NET platformu
iizerinde C# programlama dili ile nesne yonelimli
programlama, nesne-yonelimli analiz, nesne-yonelimli
tasarim temelleri gretilmektedir.

Veri Yapilar1: Ogrenciler bu derste, temel veri yapilarmi
anlama ve temel veri yapilarini yazilim gelistirmede
kullanma becerilerini gelistirmektedirler.

Bilgisayar Programlama: Dersin amact C-programlama
dilini 6grenmektir. Iceriginde bilgisayarlarda hafiza
yapisi, C dilinde veri tipleri, veri giris-¢ikis, atamalar,
aritmetik islemler, mantik ve karsilastirma islemleri,
derleyici adimlari, program akisinin dallandirilmasi,
fonksiyonlar, dongiiler, birlestirilmis veri yapilari,
isaretgiler, diziler, dosya islemleri ve bagli listeler
konular yer almaktadir. Ogrenciler, C dilinde bilgisayar
programi yazma ve yazili bir kodu okuyup anlama
kabiliyeti kazanmaktadirlar.

2.1.b Donanim Miihendisligi Dersleri

Gergek Zamanl Sayisal Isaret Isleme Sistem Tasarimi:
Ogrenciler bu derste; TMS320C6000 ailesi DSP
islemcilerinin yapisi, CCS 6000 ile yazilim gelistirme
ve hata ayiklama, Simulator ile yazilim gelistirme,
Kesme, DMA, McBSP ve zamanlayicilarin

programlanmasinda CSL API fonksiyonlariin
kullanilmast DSP BIOS, Ger¢ek zamanli veri
degisimi (RTDX), Ger¢cek zamanli DSP
uygulamalarinin TMS320C6713 DSK
platformunda calistirilmast konularinda bilgi ve
beceri kazanacaklardir.

lleri Bilgisayar Yapilari: Ogrenciler bu derste;
paralel bilgisayar yapilarina giris, ileri bilgisayar
yapilarinin siniflamasi, network yapilari, komut
seti, hafiza yoOnetimi ve hiyerarsisi, pipeline
teknikleri, branch prediction, RISC yapilari,
VLIW yapilar1 ve o&zel compile teknikleri,
superscalar yapilar, sira dig1 c¢aligtirma, paralel
yapilar ve multiprocessorler hakkinda bilgi
sahibi olacaklardir.

Bilgisayar Yapilari: Ogrenciler bu derste, pc
donanim yapilar1 ve igletim sistemi yazilim
araylizlerini 6grenme, pcleri gomiilii sistemin
pargast olarak kullanma, bilgisayar kontrolli
system tasarimi, pclere ilave kart ekleme/¢ikarma
arayliz islemeleri hakkinda bilgi ve beceri sahibi
olacaklardir.

2.1.c Sayisal Hesaplama Dersleri

Kesikli Hesap Yapilari: Ogrenciler bu derste,
bilgisayar bilimlerinde kullanilan matematik
mantigint kavrarlar ve bilgisayar programcilig
icin gerekli algoritmik diisiince becerileri
kazanirlar.

Algoritmalar ve Karmasikligi:  Bu  derste
ogrenciler; etkili algoritma yazabilme kabiliyeti,
bol ve yonet algoritmalarini uygulayabilme
becerisi, Greedy algoritmalarini  yazabilme
kabiliyeti, dinamik programlama tekniklerini ve
grafik algoritmalarini 6greneceklerdir.

Sayisal Yontemler: Bu derste Ogrenci cesitli
miihendislik derslerinde ortaya cikan
matematiksel problemlerin sayisal ¢oziimlerini
ogrenmektedir

Olasilik Hesabi: Bu derste dgrencilere olasiligin
temel kavram ve yontemleri verilerek, olasilik
tizerine kurulu dersler i¢in gerekli matematiksel
temel altyapinin saglanmasi amaglanmaktadir.

3. Laboratuvar olanaklarimiz
3.1 Egitim Amach Laboratuvarlarimiz

Genel Bilgisayar Laboratuvari: Genel Bilgisayar
laboratuvarinda 30 adet Pentium islemcili
bilgisayar ogrencilerimizin kullanimina
sunulmugtur. Bilgisayar Miihendisligine Giris, C
Programlama, Bilgisayar Aglart dersleri ve



uygulamalar1 i¢in Genel Amagli PC laboratuvarlar
kullanilmaktadir. Ayrica Bilgisayar Donanimi dersinin
uygulamas1  bu laboratuvardaki intel anakart ve
uygulama kartindan olusan kitler de yapilmaktadir.

Sayisal  Sistemler Laboratuvari: Sayisal —sistemler
laboratuvar1 ile, 6grenciler sayisal sitemler dersinde
aldiklar1 teorik bilgiyi pratikte uygulama imkani
bulabilmektedirler. Laboratuvarimizda dgrencilerimizin
ihtiyaglarim1  karsilayacak kadar osiloskop, sinyal
iireteci, multimetre, sayisal sistem deney setleri, giic
kaynaklar1 ve muhtelif devre elemanlar1 bulunmaktadir.

Paralel Bilgisayar Laboratuvari: Ogrencilerin Paralel
bilgisayar  dersinin  uygulamasini  yapabilecegi
laboratuvardir. Laboratuvarda &grencilerin = paralel
programlarint yazabilmesi i¢in bilgisayar ve yazilan
paralel programlarin kosulacagi 14 adet bilgisayardan
olusan ESOGU-Beowulf Bilgisayar kiimesi mevcuttur.

Bilgisayar Aglart Laboratuvari: Ogrencilerin Bilgisayar
Aglar Uygulamalar1 dersini isledikleri ve ders sirasinda
gordiikleri teorik bilgileri hemen uygulama imkam
bulduklart laboratuvardir. Bu Laboratuvarda dersi alan
Ogrencilerimize  yetecek  sayida  HP  switch
bulunmaktadir. Bu yil alinmasi planlanan 24 adet
CCNA Cisco Egitim seti ile birlikte zengin bir altyapiya
kavusmasi planlanmaktadir.

3.2 Arastirma Laboratuvarlarimiz

Isletim  Sistemi  Laboratuvari: Isletim  Sistemleri
Laboratuvart  Bilgisayar  miihendisliginin ~ 6nemli
derslerinden biri olan Isletim Sistemleri dersinde
goriilen teorik bilginin gercek bilgisayarlar {izerinde
denenebilinecegi bir laboratuvardir. Laboratuvarda
buluna bilgisayarlarda Windows XP ve Ubuntu isletim
sistemi kuruludur. Ayrica laboratuvarda Ogrencilerin
kullanabilecegi ¢esitli Linux Live cdleri de mevcuttur.

Sayisal Programlanabilir Devre (FPGA) Laboratuvari:
Glinlimiiz diinyasinda FPGA (Field Programmable Gate
Array - Alanda Programlanabilir Kap1 Dizileri), glinden
giine popiilerligi ve 6nemi artan bir konudur. Diisiik
maliyetli olmasi ve tasarim sirasinda kullaniciya
esneklik saglamasi  sebebiyle kullammi  gittikce
yayginlasmistir. Savunma sanayi, isaret isleme, tibbi
cihazlar da FPGA olduk¢a yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir. FPGA kullanarak basit AND-OR gibi
basit mantik kapilart yapilabilecegi gibi karmagik
islemciler de yapilabilmektedir.

Savunma, sayisal isaret isleme, uzay, tibbi goriintiileme
ve otomotiv, FPGA’nin uygulama alanlarindan
bazilaridir.

Bu laboratuvarda FPGA ler kullanim1 / programlanmasi
Spartan 3E starter kitler ile uygulamali olarak
yapilmaktadir. Halen 20 adet kitten olusan
laboratuvarimizin yogun kullanimi nedeniyle kit sayisi
40"a ¢ikarilmaktadir.

Programlanabilir Devre (PIC) Laboratuvari:
Ogrencilerin ~ Mikrodenetleyiciler ~ dersinde
gordiikleri  teorik  bilgileri  uygulamaya
koyabilecekleri  laboratuvardir. Dersi alan
ogrencilere yetecek kadar Programlanabilir
Devre deney seti mevcuttur.

Goriintii  Isleme  Laboratuvari:  Ogrencilerin
Gorlintii  isleme ¢aligmalarmmi  yapabilecekleri
laboratuvardir. Laboratuvarda 1 adet yiiksek
hizda c¢alisan (1000 fps) kamera, 1 adet IR, 2
adet firewire kamera ve alman goriintilerin
islenmek i¢in ¢esitli video kartlart ve yiiksek
basarimli bilgisayarlar mevcuttur.

4. Bilimsel Calismalar

Boliimiimiizdeki 6gretim elemanlarinin 2008 yili
icinde 9 adet SCI kapsamli yayini1 [3-11], 3 adet
ulusal hakemli dergilerde makaleleri, 11 adet
uluslararas1 bildirisi, 9 adet wulusal bildirisi
bulunmaktadir. 2007 yilinda 3 adet SCI kapsamli
yayini [12][13][14], 1 adet uluslararas1 bildirisi,
4 adet ulusal bildirisi bulunmaktadir.

Ayrica, 2008 yilinda TUBITAK destekli bir
projede 2 Ggretim gorevlimiz, DPT destekli bir
projede 1 &gretim gorevlimiz yer almistir. 2007
yilinda ise bolimiimiiz 2 adet yurtdisi destekli
projede calismistir. TUBITAK destekli bir
projede 2 dgretim gorevlimiz, DPT destekli bir
projede 1 6gretim gorevlimiz yer almistir.

5. Sonuc¢ ve Degerlendirmeler

Geng bir dgretim kadrosuyla ¢aligmalarint devam
ettiren boliimiimiizde Ogrencilerle uyumlu ve
bagarili bir ortam bulunmaktadir. Tiirkiye
genelinde 1iyi derecelere sahip Ogrencilerin
bolimiimiizde egitim ve 6grenim gérmesi bilyiik
bir avantajdir. Mezun olan &grencilerimizin, is
alaninda giizel yerlere gelmesi boliimiimiiz igin
gurur vericidir. Mezunlarimiz, Eskisehir ici ve
disinda rahatlikla is bulabilmektedir.

Her zaman o6n planda olan hedefimiz,
ogrencilerimiz i¢in daha kaliteli bir egitim
saglama, Tiirkiye'de iyi bilinen ve uluslararasi
platformda daha etkili bir bolim olarak
yolumuza devam etmektir.
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EK-A: LISANS DERS PROGRAMI
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