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3. DRESSBOARD
Mert Kaya/Bahçeşehir Üniversitesi Elektrik-Elektronik Mühendisliği
Proje Yöneticisi: Yrd. Doç. Dr. Devrim Ünay

Gerçek hayatta elbise denemek sıkıcı, yorucu ve zaman kaybına yol açan bir 
iştir. Bu projede önerilen Dressboard sistemi hem alışveriş yaparken zamandan 
kazanç sağlayacak hem de giysi deneme deneyimini daha eğlenceli hale 
getirecektir. Dressboard insan bilgisayar etkileşimi ile gömülü sistem tasarımına 
dayanmaktadır. Dressboard’un amacı bir elbisenin insan üzerinde nasıl duracağını 
sayısal sistemde simüle etmektir. Kullanıcı istediği elbiseyi dokunmatik ekran 
kullanarak seçebilir. Dressboard sistemi elbiseyi fotoğrafınıza,  kabul edilebilir 
bir hata oranıyla, milisaniyeler içerisinde yerleştirir. Eğer kullanıcı elbiseyi almak 
isterse gerekli yerleri doldurduktan sonra kullanıcının telefonuna fatura gönderilir. 


