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Gercek hauatta elbise denemek sikicl, yorucu ve zaman kaybina yol acan bir
istir. Bu projede 6nerilen Dressboard sistemi hem alisveris yaparken zamandan
kazanc sadlauacak hem de qiysi deneme deneyimini daha edlenceli hale
getirecektir. Dressboard insan bilgisayar etkilesimi ile gémill sistem tasarimina
dayanmaktadir. Dressboard’'un amaci bir elbisenin insan lizerinde nasil duracadini
sayisal sistemde simiile etmektir. Kullania istedigi elbiseui dokunmatilk ekran
kullanarak secebilir. Dressboard sistemi elbiseyi fotografiniza, kabul edilebilir
bir hata oraniyla, milisaniyeler icerisinde yerlestirir. Eger lkullanicl elbiseyi almak
isterse gerekli yerleri doldurdulktan sonra kullanicinin telefonuna fatura génderilir.



