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Ozet. Kurumsal firmalar, kendi ihtiyaglarma cevap verecek birgok uygulama gelistirmektedir. Giiniimiizde bu
uygulamalardan beklentiler gittikce artmaktadir. Ayrica bakim ve verimlilik agisindan tekrar kullanilabilirlik 6nem
kazanmaya devam etmektedir. Bu beklentilere, cevre ihtiyaglarina ve gelismelere hizli cevap verecek esnek, modiiler
ve uluslararasi standartlara uygun bir uygulama ger¢evesine ihtiya¢ duyulmaktadir. J2EE mimarisi {izerine kurulu bir
uygulama mimarisi olan AIF (Application Independent Framework), bu ihtiya¢ ve beklentilere cevap verebilmek
amaci ile gelistirilmistir. AIF, ¢ok katmanli mimariyi destekleyen, temel uygulama ihtiyaglarinin (Kanal / Uygulama /
Kullanici / Oturum Yénetimi, Yetkilendirme, izleme, vb..) yam sira kurumsal servisler de sunan (I3 Akisi, Gorev
Yonetimi, Siire¢Yonetimi, vb..) bir uygulama cergevesidir. Cergevenin sundugu bu hizmet ve servislerin bir kismi
cagrilabilir bir kiitiiphane olarak diger kismui ise sablon (soyut siniflar) olarak sunulmaktadir.

1 Giris

Yap1 Kredi Teknoloji biinyesinde 2002 yilinda kiiciik ve orta dlgekli uygulamalar igin yapilan verimlilik ve etkin kaynak
kullanimi calismalar1 dogrultusunda AIF"in temelleri ortaya cikmustir. Ozellikle YKT biinyesinde baslatilan “tekrar
kullanilabilirlik oraninin yiikseltilmesi ve yazilim kalitesinin arttirilmasi* yoniindeki ¢alismalarla birlikte AIF son halini
almistir. AIF, RUP? [1] siiregleri baz alinarak, J2EE [2] mimarisi iizerine oturtulmus, tamamen tasarim kaliplariyla
ortilmiis, uluslararas: kabul gérmiis standartlar kullanilarak gelistirilmisitir. Bu makale kapsaminda, AIF ve AIF ile
birlikte sunulan 6zellik ve fonksiyonlar anlatilacaktir.

2 Kurumsal Yazihmlarin Ozellikleri

Gliniimiizde, kurumsal uygulamalara baktigimizda hepsinde benzer fonksiyonel 6zellikler gormekteyiz. Bu ozellikler,
kurumsal yazilimlar i¢in "olmazsa olmaz" durumuna gelmistir. Bu 6zellikler agsagidaki ana bagliklarda ele alinabilir:

2.1 Kullanici/Rol Yonetimi

Yazilimlar kullanicilar tarafindan kullanilsin diye yapildigindan, her kurumsal yazilimda en temel modiil olarak
kullanict yonetimi bulunur. Bu modiilde kullanici tanimi yapilir, kullanict gruplara atanir, roller verilir ve organizasyon
yapist i¢erisindeki yeri tanimlanir. Boylece kullanici 360 derece belirlenir ve iliskisi tanimlanir.

2.2 Kanal/Uygulama Y 6netimi

Kurumsal firmalarda, ayn1 is mantigina veya veriye degisik uygulamalar erisebilmektedir. Bu uygulamalar ise degisik
kanallar1 kullanabilmektedir.

Iste bu erisimlerin daha iyi yonetilmesi ve izlenebilmesi igin bir gok kurumsal uygulamada, kanal ve uygulama yénetimi
yazilimlar1 veya modiilleri bulunmaktadir.
2.3 Giivenlik

Kurumsal uygulamalar igin belki de en Onemli fonksiyonalitelerden birisi de giivenlik konusudur. Giivenlik,
kullanicinin sisteme sifre ile giris yapmasiyla baslamaktadir. Birinci asama olarak sifre dogrulama yapilmaktadir.
Ardindan bu kullanici igin bir oturum yaratilip, islemlerinin bu oturum iizerinden yapilmasi saglanir. islemler yapilirken
kullanicinin yetkileri g6z 6niine alinir. Bu tiir uygulamalarin ¢ogunda verilerin bir kismi sifrelenerek saklanmaktadir.

2.4 is Akis1

Giiniimiizde kurumlar i¢in en énemli konulardan birisi de is akis1 yonetimidir. I akigt yonetiminin otomasyonu, giin
gectikce Onemini ve popiileritesini arttirmaktadir. Buradaki esas amag, sistemde varolan is akiglarinin sisteme

1

AIF : Application Independent Framework
2 RUP : Rational Unified Process



tanimlanarak, isin durumunun sistem tarafindan izlenebilir ve yonetilebilir olmasidir. Bu akislar kosullar degistikce
(6rnegin kanuni zorunluklar nedeniyle) kolay bir sekilde degistirilebiliyor olmalidir.

2.5 izleme

Giiniimiizde uygulamalarin hem idari hem de teknik yénden izlenebilir olmasi oldukca énem kazanmaktadir. izlenebilir
bir sistem ancak ger¢ek anlamda denetlenip yonetilebilir. Bu nedenle bu tiir uygulamalarda kullanicilar, islemler ve
stirecler siirekli izlenmektedir. Teknik olarak ise uygulamanin kaynak kullanimini, hata olusumunu ve sistem durumunu
stirekli olarak izlemek gerekir.

Teknolojik olarak kurumsal firmalar yazilimlarinda belirli 6zellikler aramaktadir. Bu 6zelliklerden bir kismi asagida
stralanmustir:

* Genisleyebilirlik

* Giivenilirlik

* Olgeklenebilirlik

* Modiiler Yap1

* Standartlara Uygunluk
* Coklu Kanal Destegi

Biitiin bu teknolojik o6zellikler ihtiyagtan ortaya c¢ikmistir. Uygulamalara yiik bindikge “Giivenilirlik” ve
“Olgeklenebilirlik” 6zelliklerinin devreye girmesi gerekmektedir. Uygulamaya yeni oOzellikler eklenirken ise
“Genigleyebilirlik” ve “Modiiler Yap1” o6zellligi kullanilir. Uygulamanin servis bazli ¢aligabilmesi ise “Coklu Kanal
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Destegi” kullanilir. Gelistirilen uygulamanin kalitesi ise “Standartlara Uygunluk™ ile tescil edilir.

3 AIF Nedir ?

Herhangi bir yazilim projesine baslanmadan 6nce, yazilim gruplar1 eger tek bir proje gelistirmeyecekler ise bugiin ve
gelecekte yer alan projeleri icin ortak bir disiplin belirlemek zorundadirlar. Bu disiplin siiregler, standartlar ve yazilim
gergevesini kapsar. Bunun yapilmamasi halinde bir siire sonra birbirinden tamamen farkli, yonetilmesi zor, karmagik
projeler olusur.

AIF kisaca, hazirlanacak herhangi bir yazilim projesinin ihtiyaci olan temel fonksiyonlart biinyesinde barindiran,
projelerin alternatif dagitim kanallarina agik dogru bir mimari ile gelismesini saglayan, projelere belli disiplin dneren,
sunucu ve istemci i¢in nesne yonelimli “Uygulama Cergevesi” barindiran mimaridir.[3]

AITF, kurumsal uygulamalar i¢in temel olusturmay1 ve bu uygulamalarin ihtiyact olan tiim fonksiyonaliteyi biinyesinde
toplamay1 hedefler. Yani AIF, kurumsal firmalardaki yazilimlarin temel ihtiyaglar1 g6zoniinde bulundurularak
gelistirilmis bir ¢6ziim mimarisidir. [4]

Sekil 1’de AIF’in genel yapis1 gosterilmektedir. AIF hem “Sunucu” hem de “Istemci” tarafi igin ayr1 olarak uygulama
cercevesi sunmaktadir. Sunucu tarafi uygulama gercevesi PIM® , Istemci tarafi uygulama cercevesi PIC* olarak
adlandirilmistir.

PIM, J2EE iizerine oturtulmus bir mimaridir. J2EE’ nin platform bagimsiz olmasi, tekrar kullanilabilirligi desteklemesi,
belirli bir standardizasyon sunmasi ve kurumsal 6zellikleri barindirmast PIM mimarisinin J2EE teknolojisi tizerine
kurulmasinin en 6nemli sebeplerindendir.

Istemci tarafinda ise farkli platformlar i¢in birden fazla uygulama cercevesi gelistirmek s6z konusudur. Istemci tarafi
degisik gelistirme ortamlari olabileceginden her ortam igin bir uygulama ¢ergevesi olusturmak gereklidir. Bu uygulama
cergeveleri genel olarak PIC olarak adlandirilmistir.

AIF mimarisi kurumsal olarak bir takim hedeflere ulasabilmek i¢in tasarlanmistir. Bu mimari ile erisilmeye g¢alisilan
hedefler su sekilde siralanabilir :

*  (Cok katmanli mimaride hazirlanacak projeler i¢cin sunucu ve istemci tarafli temel uygulama
cercevelerini olusturmak,

> PIM : Project Independent Server Model
*  PIC : Project Independent Client Model
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Sekil 1. AIF Yapisi

e Upygulama gelistirme siireglerinde verimliligi arttirmak,

o Farkli alternatif dagitim kanallar1 ve veri kaynaklar ile agik standartlar dahilinde entegre olabilmek,
* Projeler igin ortak bir dil, disiplin ve standart saglamak,

» Kaynaklarin projeler arasinda etkin kullanimini saglamak,

* Platform ve veri kaynag: tiplerinden bagimsizlik saglamak,

» Hali hazirdaki projelere kolayca entegre olabilmek,

* Yeni teknolojileri desteklemek ve giincel takibini yapabilmek.

Hedefler dogrultusunda AIF mimarisi kullanacak projeler gelistirilirken, projeler normal yazilim siire¢lerinden
gegeceklerdir. Mimari mevcut yazilim siireglerine alternatif dnermemekle beraber tasarim, gelistirme ve bakim
stireglerinin verimliligini arttirmaktadir. Diger bir fayda da ortak disiplin ve standartlar kullanan projeler arasinda etkin

kaynak paylasiminin yapilabilecek olmasidir.

4 Mimari Ozellikleri

AIF’in genel mimarisi sekilde gosterilmisti. En {istte yer alan giivenlik katmaninda, kullanici dogrulama,
yetkilendirme, veri sifreleme ve veri kisitlama gibi bir islem gergeklestirilmeden once o isleme, kullaniciya ve
uygulamaya dair kontrol islemleri gergeklestirilir.

Oturum katmani giivenlik katmanindan gegildikten sonra oturumun yaratilmasi ve takibi islemlerini igerir. AIF
igerisinde, oturum bilgileri ¢oklu uygulama sunucusu kullanimini destekleyebilmek igin veri tabaninda tutulmaktadir.

Islem katmaninda gelen istekle ilgili olarak is mantiginin calistirilmasi saglanir. Ancak islem gerceklestirilmeden énce o
islemle ilgili olarak galistirilacak metotlarin izlenebilir ve denetlenebilir olmasini saglayan katmanlardan gegilir. Bu
sayede bir iglemi kimin yaptig1, hangi parametrelerle yaptigi, bu islemin gerceklesmesinin ne kadar zaman aldig1 gibi
bilgilere erisilebilir.

En altta yer alan veri katmaninda ise gergeklestirilecek olan islemle ilgili olarak, is mantiginin gerektirdigi veri
saklamanin, veri getirmenin veya veri silmenin yapilmasi saglanmaktadir. Bu katmanin varligiyla islem katman
dogrudan veri kaynagina erigmedigi i¢in, islem katmani veri kaynagindan bagimsiz bir yap1 kazanmaktadir.
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Sekil 2. AIF Katmanlari

AIF’in ¢ekirdek mimarisi ise Sekil 3’te gosterilmektedir.

Bu yapiya gore iskeleti “Boundary-Controller-Entity” [5] tasarim kalib1 olugturmaktadir.

“Boundary” nesneleri diger nesnelerle etkilesimi saglamak i¢in bir arabirim olusturan nesnelerdir. AIF’in yapisinda bu
nesnelerin oniinde izleme ve denetleme igin bir merkezi yap1 konmustur. Bu yap1 da bir “Front Controller” [6] tasarim
kalibindadir. Bu merkezi yapinin ise oniine bir “Proxy” [7] tasarim kalib1 yapist yerlestirilmistir. Bu mekanizmanin
amaci belirli bir platforma sistemin hizmet vermesidir. Bu nesneler birer EJB veya Servlet olabilmektedir. Bu tamamen
kullanima baglhidur. istemcilere gidecek verinin doniisiimiinii saglamak igin ise “Proxy” nesnelerin 6niine “Decorator”
[7] tasarim kalibinda dekoratorler (Ornegin XML déniisiimii) konulabilir.

Decorator ; - Proxy
Pattern - > Pattern
Value Object Front Controller
Pattern Pattern
(Transfer Object) .. I

Boundary—Controller—Entity

/ Pattern

Controller Helper
Pattern

Data AccessObject
Pattern

Sekil 3. Cekirdek Mimari

Iskeletteki asil is mantiginin  ¢alistigi nesneler “Controller” nesneleridir. Bunlar veriyi alip is mantigindan gecirir ve
“Boundary” nesnelerine iletirler. Genel olarak “Boundary” nesneleri birer “Fagade” [7] tasarim kalib1 seklinde caligirlar.
Bunlar birgok “Controller” nesnelerine eriserek istemcilere isteklerini iletirler. Is mantig1 anlaminda “Controller” lara
yardimci olan ve “Controller Helper” [6] kalibinda nesneler mevcuttur.

“Entity” nesneleri i mantigindan gegirilecek verileri tutmaktadirlar. Bunlar kismen tek bir kaydi kismen de bir kayitlar
dizisini icerirler. Bu nesnelere veriler ise “Data Access Object” [6] tasarim kalibindaki bir sistem tarafindan
yiiklenmektedir. Bu sekilde veri kaynagindan bagimsiz bir yap1 da kurulmus olmaktadir.

Tiim bu katmanlar arasinda veri iletisimi ise “Value Object” [6] tasarim kalib1 kullanilarak olusturulmus nesneler ile
saglanmistir.



5 Fonksiyonalite

AIF ile sunulan fonksiyonalite asagida 6zetlenmistir.

5.1 Giivenlik Yonetimi

Kurumsal uygulamalar igin giivenlik oncelikli ihtiyaclardan oldugundan AIF’de kapsamli bir giivenlik sistemi
mevcuttur. Giivenlik kelimesinden kasit:

» Katmanlar arasinda taginan verinin giivenligi
* Sunulan servislerin sadece yetkili kullanicilar tarafindan kullaniminin saglanmasi
* Verinin lizerinde islem yapmak isteyen kullanicinin yetkilendirilmesi

olarak ifade edilmektedir. Gilivenlikle ilgili sunulan fonksiyonaliteler sunlardir

* Login/Logout

* Veri Sifreleme

¢ Veri Kisitlama

* Yetkilendirme

e Kullanici Tanimh Yetkilendirme
* Coklu Onay Mekanizmasi

¢ Giivenlik Politikalar1

5.2 Kanal ve Uygulama Yonetimi

AIF ¢ok katmanli mimariyi ve ¢oklu kanal yapisin1 desteklediginden bu kanallarin ve bu kanallardan istekte bulunan
uygulamalarin yonetilmesi gerekmektedir.

Kanal ve uygulama yonetimi:

* Kullanici tanimlarinin ve profillerinin merkezi olmasini

* Kullanici sifreleri ve kanallar aras: sifre paylagimini

* Uygulamalarin aktif hale getirilmesini yada bloke edilmesini
* Uygulama c¢aligma araliginin kontrol edilmesini

* Versiyon kontrolunu

» Kanal fonksiyonlarinin kontrolunu

* Merkezi raporlamanin yapilmasini saglar.

5.3 izleme ve Denetleme Yonetimi

AIF’de yapilan her is izlenebilir ve denetlenebilir yapiya sahiptir. Burada sunulan fonksiyonalite soyle siralanabilir:

o Veri degisimlerinin takip edilmesi
o Veri islemlerinin saklanmasi
o Istenen fonksiyonlar igin aktivite log’u
o Verinin yaratilmasi ve giincellenmesi

* Hata kayitlarinin tutulmasi (Error Logging)

* Kod takibi (Trace Logging)

5.4 Is akisi, Gorev ve Siire¢ Yonetimi

AIF’in temel modiillerinden olan bu modiiliin sundugu fonksiyonalitenin bir kismi asagida sunulmustur:

» Is akislarinin dinamik olarak olusturulup degistirilmesi
* Durum degisimlerinde tetikleme olusturulmasi

* Hiyerarsik gorev tanimlama yapilmasi

* Siire¢ tanimlama ve ig akislarina atama

5.5 Kullanic1 Yonetimi

AIF iizerinde kullanici, kullanici grubu, rol, organizasyon tanimlari ile bunlar arasindaki iligkilerin belirlenmesi igin



gerekli fonksiyonalite bulunmaktadir. Kullanicilar ile ilgili, dil ve bolge tanimi gibi, kullanici profillerinin takip
edilmesi bu boliim sayesinde saglanir.

5.6 Diger Servisler

AIF son kullanicilar icin popiiler bazi servisleri biinyesinde barindirir. Bu sayede uygulama programcilari
gelistirecekleri projelerin daha kullanici dostu olmasini saglamalarinin yani sira siire¢ akigi sirasinda bazi ek
fonksiyonlar da elde ederler. Kullanicr servisleri kisaca gu maddeleri icerir

. Ajanda (Organizer)
. [letisim Merkezi (Contact Center)
. Takvim (Calender)

6 Sonuc¢

AIF, mimarisi geregi platformdan, veri kaynagindan ve sunuculardan bagimsiz bir yazilim cercevesidir. Kurumsal bir
uygulamanin temel ihtiyaglarinin hepsini karsilayan AIF, ayni1 zamanda soyut yapilari ve arabirimleri ile programcilara
nesneye dayali programlama imkanlarini da en iist seviyede kullanilmasinit saglamaktadir.

AIF c¢alismasinin sonraki agamalarinda, farkli kaynaklara erisim imkani verilecek, yeni kanallar eklenecek ve kurumsal
fonksiyonalite ile servis sayisi arttirilacaktir. Bu sekilde kurum igerisinde 6grenilmesi, gelistirilmesi, uygulanmasi ve
bakimi kolay bir gergeve oturtularak verimlilik, etkin insan kaynagi kullanimi ve yazilim kalitesi arttirilmis olunacaktir.
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