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“CAISSA YASIYOR” (MU?)

kil ve mantigin henuz
hurafelere, buyulere,
mistik inarislara galip gel-

medidi bir zamanda (gunumuz
Turkiye'sinden bahsetmiyorum)
birkac yil ara ile satrang perisi
“Caissa” ve ilk satran¢ makinesi
“Ttirk” ortaya ¢iktilar. Adin Sir
William Jones'un (1746-1794),
Vida'nin Scacchia Ludus'undan
yola ¢ikarak 1763 yiinda yazip
1772'de yayimladig bir siirden
alan Caissa, inanisa gore arada
bir zor durumdaki satran¢gilarn
kulagina iyi bir hamle fisildayarak
onlan kurtanr.

1769 yiinda ise Macar muhendis
ve mucit Baron Wolfgang von
Kempelen, Imparatorice Maria
Theresa'nin eglenmek amaciyla
kendisinden istedigi, o ana kadar
gérulmemis muhtesemlikte bir
makinenin yapimina basladi.
“Turk"” adinu verdidi ilk satrang
makinesini séz verdiginden daha
once bitirdi. Aralarinda Napole-
on'un da bulundugu dénemin
bircok unlusu ile oynayan Turk,
¢ogu partiyi kazanmasina rag-
men, Philidor, Bernard, Verdoni
gibi birkag¢ hatirt sayilir satrang-
Glya yenilmisti. Fakat zamaninda
buyuk hayranlik uyandwran ve
yarattigi sansasyon uzun yillar
suren bu sahte otomasyon bir
kandirmacadan ibaretti. Satrang
oynayan makine dedil, igeri-

de ustalikla gizlenmis satrang

oyunculanyd. Philadelphia'da
bir muzede sergilenen Tiirk,
yapimindan 84 yil sonra 1854'de
¢ikan bir yanginda kul oldu.
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Napoleon I - Turk, Schoenbrunn
(1809)

https://goo.gl/2Kp9Uo

Ttrk'un ortaya cikisindan 223 yil
sonra, yine Philadelphiada 1993
yiinda yapilan bir satrang tur-
nuvasinda roller dedisti: makine
kiidgina giren insanin yerini, insan
kihgindaki makine aldi. “John
Von Neumann” adini kullanan
ve uzun saclarinin altina kalbi-
ne yakin bir yere sakladigu iletici
yardimiyla bir bilgisayardan gelen
hamleleri oynayan yarismaci

2. turda Izlandal buytk usta
Olafsson’la berabere kalirken hic
kimse suphelenmemisti.

Von Neumann - Helgi Olafsson,
World Op, Philadelphia (1993)

https://goo.gl/LX3XeC

Devaminda sanst o kadar yaver
gitmedi. 3. ve 4. turlarda ileti-
simde meydana gelen sorunlar
yuzunden bayrak dusmesi (du-
sunme suresini asmasi) sonucu
kaybetti. Devaminda da sorunlar
bitmedi cunku adam satrang
bilmiyordu! Hamlenin zorlugu ne
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olursa olsun sira kendisindeyken
daima 3 dakika dusunuyor, her
hamleden sonra da tisortune do-
kunarak altinda gizli ileticinin tus-
lanina bastyordu. 8. turda beyaz-
larla oynarken bilgisayar 8.bxc3
hamlesini gonderdi ama “Von’
yanlislikla 8.Fxc3 oynadiktan son-
ra rakibinin 8...Fxc3 hamlesine
uzun sure cevap veremedi. Cun-
kU bilgisayar 9.Fxc3 gondermisti
ki bu da Von'un oynadign tahtada
artik mumkun degildi. Bir arka-
dast salona geldi, son pozisyonu
yazip gitti, bilgisayara dogru po-
zisyon verilince 9.bxc3 ile devam
ederek kazandi. Ama supheler
artmustl. Son turda da kazanan
Von 2000 USD odulu alabilmesi
icin kimlik soruldugunda “karim
bebek bekliyor!” diyerek aceleyle
salondan aynldi. Déndugunde
kimligi gibi kulakliklan ve ileticisi
de yaninda dedildi. Bebek kiz my,
oglan mi séylemedi! Turnuva
direktory, buyuk usta ile berabere
kalip &te yandan en basit ham-
leleri yapamayan bu yabanct ile
satran¢ oynamak istedi. Sadece
para icin oynadigini séyleyen
Von 6nce reddetti ama sonra
gercedi sdyledi. Baslangicta daha
iyi organize olsalardi (mesela
ufak bir kamera) veya Von sat-
rang bilseydi veya satrang bilen
uzun sach bir arkadaslan olsaydi
buyuk olasilikla hi¢gbir sorun-

la karsilasmaksizin, kimlik vs.
sorgulamasina gerek kalmadan
daha buyuk bir para édulunu alip
gidebileceklerdi. Bu olay satranc-
taki son elektronik sahtekarlik
olmadi. Gunumuzde oyuncular
turnuva salonuna girerken Ustle-



rinde elektronik aygit var mi diye
arama yapilyor.

https://goo.gl/Wf2r5Q
https://goo.gl/jhqpZr
https://goo.gl/yD7abi

https://goo.gl/ilubpZ

https://goo.gl/9Ve2VR

Simdi de Stanley Kubrick'in
1968 yapimi unlu filmi “2001: A
Space Odyssey”in iki kahramanu
astronot Frank Poole ve super-
bilgisayar HAL 9000'in Jupiter'e
yaptiklan yolculuk sirasinda
oynanan “hayalil” partiye bakalim
(HAL'in harflerini alfabede bir ileri
kaydirin, bakin ne cikiyor?)

Roesch vs Willi Schlage,
Hamburg (1910)

Frank Poole - HAL 9000 (Uzay
Macerasi 2001)

https://goo.gl/qoe8qY

Matematikci Claude Shannon'in
New York Konferansi'nda sun-
dugu 9 Mart 1949 tarihli makale
(Programming a Computer for
Playing Chess), satrang tarihin-
de yeni bir ddnemin baslangict
olmustu. Bu baslangig, yakin

bir gelecekte satrancin sonunu
da getirebilir mi? Kisa bir sure
onceye dek satranc¢ oynayan
bilgisayar programlar hala Shan-
nonn fikirleri dogrultusunda
hazirlanwyorlardl. Shannon 40
hamle surecek (ustalar arasinda
bir partinin ortalama uzunlugu
kabul edilerek) bir satranc oyu-
nunda yaklasik 102 olasi oyun
oldugunu ve bir mikro sani-
yede bir oyun inceleyebilecek
bir bilgisayarin bu derinlikte bir
analizi (brute force search ile, hi¢

budama yapmaksizin) bitirip ilk
hamlesini yapmast icin 10% yil
gerektigini séyliyordu. Ustelik bu
saymnin (10*2%) evrendeki molekul
sayisindan (bir hesaba gore 1078)
¢ok daha fazla oldugu dusunu-
lurse butun devam yollannin
kaydedilebilecedi buyuklukte

bir hafiza bulunamayacagindan,
birka¢ hamle sonra tekrar hesap-
lamaya baslamasindan sakinmak
icin minimax search tree (dallan-
dirma) derinliklerinde kaybolma-
dan hesaplamaya devam ede-
bilecek bir algoritma gerekecek.
Mukemmel hamlenin bulunmast
icin secilen uzunlugun da (40
hamle) oldukca iyimser oldugu-
nu belirtelim.

19501 ve 60l yilarda aralarnnda
dunya satrang sampiyonlarindan
Mikhail Botvinnik (ayni za-
manda bilgisayar muhendisiydi)
ve yapay zekanin énculerinden
Herbert Simonn da bulundugu
baz kisiler on yil icinde bilgisaya-
nn dunya sampiyonunu yenece-
gini 6ne suruyorlardil. Bu dngoru-
nun gerceklesmesi epey gecikti.
1996'da ENIACn yapiminin 50.
yiudonumunde Kasparov, IBM
Deep Blue'yu 4-2 yendi (+3=2-
1). Partilerin kalitesi genelde pek
yuksek degildi. Bazilan Kaspa-
rov'un 6-0 kazanmayarak altin
yumurtlayan tavugu kesmedi-
gini (bu galibiyetle 400 bin USD
kazanmusti), bir kesim de 6-0
kazanmak icin riske girmemesi-
nin akillica oldugunu soylediler.

1997'deki révans magint umul-
madik bir bicimde 3Y%2-2%-
(+2=3-1) kazanansa guglendiril-
mis (1400 kg, paralel islemciler
sayesinde saniyede 200 milyon
pozisyon inceleyebilme kapasi-
tesi buyukusta Joel Benjamin
tarafindan "editilmis”) ve ufak

bir isim degdisikligine ugramis
Deeper Blue oldu. Ama Botvin-
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nik, bir bilgisayarin resmi olmasa
da standart zaman kisitlamal
partilerden olusan bir macgta
diunya sampiyonunu yenmesini
goéremeden dlmustu. Partiler yine
birbirinden kalitesizdi ama sonug¢
dunyada buyuk sansasyon yarat-
ti. IBM'in hisse senetleri buyuk
deger kazandy; sike sdylentileri
dahi c¢iktt (ki mumkun degil).
Keza Kasparov son partiden
sonra Deeper Blue ekibini oyu-
nun belli noktalarinda bir buyuk
ustanin yardimini almakla sucladi
ve bilgisayar kayitlarint gérmek
istedigini aciklad.

Mact Kaybeden Kasparov, IBM',
kendi yardimcilanni, hazurlik icin
kullandid ve yanimasina ne-
den oldugunu soyledigi Genius
programini, son oyundan énce
dinlenmesine firsat birakma-

yan mag gunlerini ve ¢ok ¢esitli
seyleri sucladi. Insanliktan ézur
diledi! Bir diger révans macinda
Deeper Blue'yu yenebilecedini
iddia etti (ki hakhydi: IBM De-
eper Blue, sadece satrang icin
tasarlanmus paralel islemcileri
sayesinde yuksek bir hesaplama
gucune sahip olmasina ragmen
program olarak o kadar iyi degil-
di. Kramnik 2002'de, Kasparov
ise 2003'de Deeper Blue'dan cok
daha guclu Deep Fritz'e karst
yaptiklan maclarda berabere
kaldilar. Sonuca degil guglere ba-
kildiginda bilgisayarin insana ger-
cekten ustunlugu, Kasparov'un
1997'deki talihsiz yenilgisi dedil,
Kramnik'in 2006'da Deep Fritz'e
4-2 kaybt kabul edilebilir). Bir
amatdr sdyle demisti: “Karpov,
Deeper Blue ile oynasa kazanirdi
ama milyonlarca satrancci da
sikintidan olurdu.”
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https://goo.gl/cwV1ifb
https://goo.gl/rHBL29

https://goo.gl/Lyljd2

The Duel: man vs.

Kramnikw.
Deep Fritz

. machine

IBM ise rbdvans mact yapilmaya-

caginu belirterek Deeper Blue'yu

arenadan ¢ekti. Hazirlik partile-
rinde Deeper Bluenun proto-
tipi unvansiz oyunculara dahi
kaybedebilirken, nasil olmustu
da birka¢ haftada Kasparov'u
altedecek seviyeye ulasmusti?
GuUnumuzde siradan bir laptop
veya cep telefonuna ucretsiz
yuUklenebilecek bir satrang prog-
ramu bile dunya sampiyonunu
yenebilecek gucte. Cok gelismis
heuristic (uygun budama so-
nucunda dallandirmada daha
derinlere inmeyi mumkun kilan
bulussal yontemler) sayesinde
toplam agirhigt tonu asan paralel
islemcilere gerek olmaksizin.

Kasparov'un IBM Deeper
Blue'ya kaybetmesinin 20 y1l
sonrasinda satrang dunyas: bir
baska olayla sarsidu

https://goo.gl/ML2Dep

4 Aralik 2017'de gdsteriden ziya-
de deneysel karsilasmada Deep
Mind (fotografta Googlen Lond-
ra merkez 8. kat) Alpha Zero,
Stockfish'i ezici sonucla yendi:
+28=72-0

https://goo.gl/QNRSE1L

29...Fe7 sonrasi hamle Beyaz'da

Kimi "Armageddon’, kimi “uzayl-
lar”, kimi “bilim kurgu” dedi; ben
de yan-tann diyebilirim. Demis
Hassabis (birkag yil nce Goog-
len satin aldig1 Deep Mind'n
kurucu ortadl): "Acilis kutupha-
nesi yok, oyunsonu tablolan yok,
heuristics yok, hi¢biri yok!”

https://goo.gl/QoCHeo
https://goo.gl/oRhzVR

https://goo.gl/4cqRs3
https://goo.gl/y9UAfs

Partiler ne bir insanuin, ne de
bilindik algoritmalan kullanan
satran¢ programlarnnin oynaya-
bilecedi duzeyde. Bambagska bir
seviye! Bilindik sofistike minimax
dallandirmalannin cok &tesinde.
Adeta plan yapyor! Cogu kisi
satran¢ ustalarimin amatorlere
olan ustunlugunun hesap gucu
oldugunu sanur. Oysa ustalar
dusunurken ¢cogunlukla daha

az pozisyonu gozden gecirirler,
ustunlukleri gereksiz hesaplarla
vakit kaybetmelerini engelleyen
konumsal anlayislannun gelismis
olmasindadir. Stockfish mev-
cut satrang¢ programlarinin en
iyilerinden biri, belki de en iyisi

(diger ikisi Houdini ve Komodo),

saniyede 70 milyon kadar degisik
pozisyonu gdzden gecirebili-
yor. Google Deep Mind Alpha
Zero'nun hesap gucu ise bu-
nun neredeyse binde biri kadar:
saniyede 80 bin pozisyon. Insan

ise her ikisinin de ¢ok gerisinde:
ortalama saniyede bir veya en
fazla birkac diyelim (ki ortalama-
da bunun altina da dusebilir). Bu
kadar zayif bir hesaplama kapasi-
tesine ragmen insanin ustunlugu
nerede? Sikca karsilastigimiz
biraz sagma bir soru: “ka¢c hamle
oOtesini hesaplayabiliyorsunuz?”
"Genellikle/sadece bir hamle ote-
sini, ama en iyisini buluyorum.”
Bu meshur cevabin atfedildigi
¢ok usta var: Reti, Alekhine,
Jaffe, Janowsky, Capablanca,
Anderssen, Zukertort...

https://goo.gl/R5KTX7

Yillar 6nce geng Kasparov'un
cevabt ‘rakibimden bir hamle
fazlast” olmustu. Daha birka¢ gun
once Kasparov'a sorulan soru:
“Insan, bilgisayarlara nazaran cok
¢ok daha az pozisyon incele-
yebilmesine ragmen yine de
kuvvetli oynayabiliyor? Neden?
Sizden on milyonlarca kez hizh
hesap yapabilen bilgisayarla-

ra karst bu kadar yavas hesap
gucune ragmen nedir insann
ozelligi?” Kasparov'un cevabu:
“Bilmiyorum! Evet beynimiz-

de "pattern’ler olusuyor vs...
Ama bilmiyorum.” GUnumuzun
sampiyonu Magnus Carlsen de
dogru hamleleri nasil sezebildigi
konusunda benzeri bir soruya
karsilik “bilmiyorum” cevabini
vermisti.

“Machine Learning“de algoritma,
buyuk veri saklayabilme ve ¢ok
hizl islem gucu kapasitesinden



daha dénemli. Makineye/Progra-
ma/Algoritmaya sadece oyunun
kurallarint veriyor ve Monte
Carlo yontemini kullanarak bir
sure kendi kendine oynayarak
6grenmesini bekliyorsunuz.
Random (gelisiguizel) baslyor
ama zaman gectikce mukem-
mellige yakinsama yapuyor, her
an bir dncekinden daha kuvvetli.
Kendi kendine oynama/égrenme
sureleri: Satrang 4 saat, Shogi 2
saat, Go 8 saat. Devaminda insan
veya makine dunyanin en guclu-
lerini rahatlikla yendi. Olimpiu G.

Urcan'in dedigi gibi standart hale
getirilip teorisinin gelistirilmesi
en az 1500 yil suren satrancin
sadece kurallannin verilip 4 saat
kendi kendine 6grenmesi bek-

tmmob ankara ikk...

TMMOB, DISK, KESK, TTB:
"OHAL DEGIL,
DEMOKRASI iSTiYORUZ!"

TMMOB, DISK, KESK ve TTB
tarafindan baslatilan OHAL
Degil, Demokrasi Istiyoruz’
kampanyasi, 3 Kasim 2017
tarihinde Cagdas Sanatlar
Merkezi nden gercek-
lestirilen ortak basin
toplantistyla kamuoyuna
aciklandi. Agiklamada
"“OHAL degil demokrasi
istiyoruz!” denildi. :
TMMOB: KENTLERIMi-
ZI, TARIHIMIZI VE
DOGAMIZI SAVUNMAYA
DEVAM EDECEGIZ!

TMMOB; Cumhurbaska-
ni Erdoganin Sehircilik
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lenen Alpha Zero, sonrasinda
buttn bu 1500 yillik birikimin
doruk noktasi olan Stockfish'i

ezip geciyor.

Simdi tahmin etmek hem kolay,
hem zor: bambagka bir gelecege
gidiyoruz. Yapay zeka ne kadar
zeki olabilir? O 1 Binary Mind (ikili
akil) insan zekasinin yerini alabilir
mi? 0 1 Binary Intelligencen
(ikili zeka) hesaplamanin &tesin-
de daha Ust soyutlama yetenegdi
olabilecek mi? En Ust soyutlama
yetenedi olarak bazi teoremlerin
ortaya atilmast/ispati dusunulur-
se (Albert Einstein Izafiyet, Kurt
Godel Eksiklik, vb.): Binary Mind,
insan gibi teorem ortaya koyar
ve ispatlayabilir mi? Yapay Zeka
kendinden farkl bir yapay zeka
tasarlayabilir mi? Sanatta yara-
ticilik (beste, siir, roman, resim,
elestiri, vs.) seviyesine ulasabilir-
ler mi? Benlik bilingleri olabilecek
mi? Kendimizi genel/6zel yapay
zekalara mi begendirmek zo-

Surasinda muhendis, mimar ve
sehir plancilarinin drgutlulugunu
hedef alan itham ve tehditlerini
kinadu. “Siyasi hayatlannn her
dénemini kendi gegcmislerini
inkar ederek, kendi yaptiklann
yalanlayarak, hatalarinin sorum-
lulugunu reddederek gecirenler,
son gunlerde dogaya ve sehirlere
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runda kalacagiz (bazt sirketlerde
bir suredir kullanilan personel
performans hesaplarimn ¢ok
Otesinde). Yapay Zeka her konu-
daki karar mekanizmalarina ne
kadar nufuz edecek? Bu konulara
egilmek isteyenler icin cevap-
larin en az bir kismu Kurt Godel
ve Alan Turing'in calismalannda
sakl;; anahtar kelimeler “Eksiklik
Teoremi” ve “Turing Makinesi”.

Romantik donemlerde insanlann
kulagina fisldayan Caissanin
yerini yapay zeka alabilir mi? Alsa
dahi, yapay zekanin fisiltist asagi-
daki partilerden aldigimiz hazzin
benzerini yasatir mi?

Vasiukov-Matanovic, Skopje
Solidarnost (1970)

https://goo.gl/zRsEr7

Portisch-Tal, Amsterdam
Interzonal (1964)

https://goo.gl/fnC20S

karst isledikleri su¢lan da baska
kesimlere yikmaya calisiyor”
denilen acgiklamada, tum
saldirlara ragmen TMMOB'nin
kamu ve toplum yarar i¢in
¢cabalamaya devam edecedi
bildirildi.

EMEK VE DEMOKRASI
GUCLERI OHAL'I
SORGULUYOR!

DISK, KESK, TMMOB ve
TTB'nin yuruttugu "OHAL
Degil Demokrasi Istiyoruz”
kampanyasi kapsaminda
diizenlenen Emek ve
Demokrasi Gugleri OHAL i
Sorguluyor Ankara foru-
mu, 2 Aralik 2017 tarihinde
IMO Teoman Ozturk Salo-
nu nda gerceklestirildi.



