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A.S. GUREMTZ, 1930

1 — Beyaz oynar kazanir.
Beyaz: $c3,Fb1,Ad1b2,c5
Siyah : Sa5, Va6,b6,e5

Otto VVurdburg
First Prize
Third Cheney Miniature
Tourney, 1937

2- Dort hamlelik mat
Beyaz: Sh1,Ka4,Fb1, Ff4
Siyah : $f2,a5

COzUM: 1-b4 Sa4 (1-...Sb5 2-Fd3 + -) 2- Ab2 Sa3 3- Ac4 Sad 4- Fc2 Sb5
5- Ad6 Scb6 6- b5 Vb5 7- Fed! (7- Ab5 Sb5 8- ... Sc5 =) Sc5 8- Ab7

cOzUM: 1-Ff5

i) 1 - Ff5 Sf 1 2-Fg4Sf2 3-Fd2 Sg3 (3-... Sf1 4- Kf4) 4- Fel
ii) 1-Ff5Sf3 2-Sg1 Se2 3- Fc2 Sf3 (3- ... Sel 4- Ke4) 4- Fd1
iU) 1-Ff5Se2 2-Sg2Se1 3-Fd3 Sdf

NOT : Gecen sayidaki I1l. sorunun céziminde 2- Kd4 degil 2- Ke4 ofacaktir. Duzeltir 6zir dileriz.

4-Ka1

KUZEY

o490

Pik AR 84 . Pik
Kor A 52 N Kér
Karo A 107 e Karo
Trefl ARD < Trefl

El 1: Yerden kicuk ve Dogu Ruayla: alir.
El2: Ko6r3,6,7 ve As

Cozim:

BATI DOGU

"~ Pk 10976 ¢ PkDV3

V  Kor V1087 KorR3

. Karo RV32 : KaroD9654
- Trefl 5 Trefl986

36

-
B R I C Hazrlayan: Miicahit UNER
>

Konusmalar
DOGU GUNEY  BATI KUZEY
GUNEY Pas Pas Pas 2SA
32 Pas 3 Trefl Pas 3SA
D 964 Pas 4 Trefl Pas 6 Trefl
8
VIO7432 Bati kor valesini gikar.

Dortla kér muhtemelen Batida olduguna gore, dort de piki varsa
sikistinlabilir. Kozlar bitirin; AR pik, pik kupu; trefller, karo asi;
ya yerdeki pik ya da eldeki kdr dokuzlusu saglanacaktir.

Ama bunun ¢ok kotl bir oyun oldugunu herhalde fark etmigsiniz-
dir. Clnku bagan olasiigr skuizden cok daha yuksek olan mikem-
mel bir el-yer trampaniz vardir: karo as, karo kupu, pik rua, karo
kupu, pik asli, koz onlusuyla pik kupu, trefl dam, koz valesiyle pik
kupu; trefl rua; trefl as (elden kayip kor defosu); kor dam. Cok
kotu bir pik, karo veya trefl dagihmi disinda bu oyun tarzinin
batar yoktur. Skuiz ise % 50'nin altinda bir sanstir. Yalniz el-yer
trampasinin basariya ulasmasi icin dakik bir zamanlama sarttir.
Bu konuda en ufak bir dikkatsizlik eli berbat eder.
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