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Ozet. Bu bildiride, yazilim gelistirmede kullanilan “Extreme Programming” (XP) yaklasimmin telekomiinikasyon
yazilimlarinin gelistirilmesinde ne sekilde kullanilabilecegi, yontemin getirdigi olumlu sonuglar ile karsilasilan
sorunlar ve zorluklar incelenmistir.

1 Giris

“Extreme Programming” (XP), kaliteli bir yazilimi, miimkiin olan en kisa siirede gerceklestirmeyi hedefleyen, bir dizi
deger, kural ve uygulamadan olusan bir yazilim gelistirme yontemidir. XP, yazilim projelerinde riskleri azaltan, projenin
ortamdaki degisimlere en iyi sekilde uyum saglamasina izin veren ve verimliligi 6n planda tutan ¢evik bir yontem
olarak kabul edilmektedir. Yazinin, bundan sonraki boliimiinde XP yaklasimi tanimlanmis, {igiincii bolimde bu
yontemin telekomiinikasyon yazilimlarina uygulanmasi anlatilmig, takip eden bolimlerde ise uygulama
degerlendirilmis ve sonuglar tartigilmisgtir.

2 Extreme Programming (XP)

XP, kiigiik veya orta dlgekli yazilim gelistirme gruplar tarafindan kullanilabilen, ¢ok karmagik olmayan, etkin, esnek,
diisiik-riskli ve dngériilebilir bir yazilim gelistirme yaklasimidir. Ozellikle iiriin gereksinimlerinde ve pazar kosullarinda
stk degisikliklerin meydana geldigi veya belirsizliklerin fazla oldugu yazilim projelerinde etkin olarak
kullanilabilmektedir [1].

XP’yi diger yontemlerden ayirt eden en Onemli Ozellikler, insana dayali olmasi, insanin 06zel kabiliyetlerini
degerlendirebilmesi, hafif (lightweight), ¢evik (agile) ve test odakli olmasi seklinde siralanabilir.

XP yaklagimi, genel anlamda dort ana deger ve oniki prensip ile tanimlanmaktadir. Dort ana deger, “iletisim”,
“basitlik”, “geri besleme” ve “cesaret” olarak kabul edilmektedir. Yontemdeki temel uygulamay: tanimlayan oniki
prensip ve uygulamada elde edilen sonuglar bir sonraki boliimde detayli olarak incelenmistir. XP’yi sekillendiren bu
prensipler, ana degerlerin bir veya birkagini beslemektedir. Bunlardan bazilarinin eksikligi, kurulmaya ¢alisilan sistemin
beklenen yiiksek verimi verememesine neden olabilmektedir. Buna karsin, ayr1 ayr1 her bir XP prensibinin gelistirme
stirecine katkisinin olacagi da unutulmamalidir.

XP yaklagimini, diger yontemlerden ayirt eden temel 6zellikler sunlardir:

. Erken geri besleme
. Artiriml1 planlama yaklasimi
. Islevlerin esnek olarak planlanabilmesi
. Otomatiklestirilmis testler ile hatalarin daha erken kesfedilmesi
. Sozlii iletisim kullanilmasi
. Devam eden ve siirekli gelisen bir tasarim stireci
. Proje igj
. Kis m h eﬂle i kpsjsmesi
XP test odakl1 pif 16 Esli ibi,| XP lik] diizeyde test ile geri beslemenin maksimum olmasint
saglamaktadir, [byrg ayaralf ayikldgmaktir [2].
Birim
Testler
Eslerarasi <
Saatler
Anlasma
Bir Gun Ayakustl '
Taplanti
Ganter islevsel —
unie Testler
iterasyon —
Haftalar Plan
Surim <
Aylar Plani




Sekil 1. Planlama / Geri Besleme Dongiileri

3 Telekomiinikasyon Uygulamalarinda XP Yaklasimi

XP yaklagiminin pratige gecirilmesi ve yaklasima islerlik kazandirilmasi asamasinda on iki prensip temel alinmaktadir.
Telekomiinikasyon yazilimlar1 gelistirilirken bu temel prensiplerin nasil uygulandifi ve ne gibi sorunlar yasandigi
asagida basliklar halinde irdelenmistir.

1. Planlama: Planlama, gesitli is oncelikleri ve teknik dngoriiler géz dniinde tutularak, sonraki siiriimiin planlamasinin
yapilmasi ve elde edilen pratik sonuglara gore planlarin giincellenmesi olarak tanimlanmaktadir. Uygulamada, 6zellikle
projenin baslangicinda hem miisterinin hem yazilimcilarin konuya yabanci olmasi ve bazi konular igin &grenme
siirecinin uzun zaman almasi nedeniyle, planlarin yapilmasinda zorluk ¢ekilmektedir. iterasyonlar ilerledikge ve “know-
how” arttik¢a dncelikleri belirlemek ve planlart yapmak kolaylagmaktadir.

2. Kiiciik Siiriimler (Small Releases): Planlamanin tutarli, geri beslemenin hizli olabilmesi igin sistemin basit ve
stirimlerin miimkiin oldugunca kiiciik tutulmasi prensibi s6z konusudur. Telekomiinikasyon yazilimi gelistirilirken baz1
protokollerin kodlanmasi ve ¢alistirilmast bir iterasyondan daha uzun siirebilmektedir. Bu sebeple bazi iterasyonlarda
iiriin denebilecek siiriimlerin ¢ikarilmasi zor olmaktadir. Uriiniin belli bash modiilleri ortaya ciktiktan sonra, yeni kiiciik
ozellikler eklemek daha kolay olmaktadir.

3. Metafor: Biitiin gelistirme siirecinin basit bir senaryo ile modellenmesi, bdylece c¢alisanlarin projenin temel
bilesenlerinin ve bunlarin birbirleri ile iligkilerinin bilincinde olmasi olarak tanimlanabilir. Metafor, calisanlarin
sistemin biitliniinii kavrama katkis1 ile birlikte, kisiler arasi iletisimi kolaylastirarak arttirmaktadir. Telekomiinikasyon
yazilimlar1 genellikle karmasik yapili olmakta, bu sebeple herhangi bir modiil iizerinde calisanlar sadece kendi
modiilleri iizerinde odaklanmakta, diger modiiller hakkindaki bilgileri yeterli seviyede olmamaktadir.

4. Basitlik: Bu prensibe gore sistem miimkiin oldugu kadar basit tasarlanmalidir. XP yaklasimi, daha basit bir ¢6ziim
icin daha fazla zaman harcamay1 dngoérmektedir, bdylece {iriiniin yeniden yapilandirilmasi (refactoring), testi ve bakimi
¢ok daha kolay olmaktadir. Basitlik, gorev (task), iiriin gelistirme senaryolari (user story) ve sistem gibi ¢esitli
diizeylerde dncelik verilmesi gereken ve projenin gelecegini giivence altina alan bir prensiptir.

5. Test: XP’de yazilim gelistiricilerin birim testler (unit tests) yazmalari kaginilmaz bir gerekliliktir. Bu prensibin
uygulanmasinda ise, bazi yazilimcilarin ilk defa birim test yazmalar1 ve bu isin yazilimcilara ekstra yiik getirmesi gibi
sebeplerden dolay1 cesitli zorluklar yasanabilmektedir. Degisik sektorlere yonelik yazilimlarda farkli birim testler
yazilmasi bilgi birikimi gerektirdiginden, telekomiinikasyon yazilimlarinda da birim testlerin hazirlanmasi i¢in 6zel bir
bilgi birikimi gerekmektedir. Bu birikimin sirket biinyesinde olusumu ise zaman almaktadir.

6. Yeniden Yapilandirma (Refactoring): Bu prensip, sistemin davranigini degistirmeden yeniden yapilandirilmasi
olarak tanimlanmaktadir. Telekomiinikasyon yazilimlarinda birgok proje, daha 6zgiin tasarimlar kullanilarak yeniden
yapilandirilmis, risklere ragmen olumlu sonuglar alinmistir. Bu prensip en biiyiik destegini birim testlerden almaktadir.

7. Esli Programlama (Pair Programming): Kodlarin, her bir makinede iki kisi ¢alisacak sekilde gelistirilmesidir. Bu



prensibin uygulamaya gecirilmesi agamasinda, iki kisinin ayni program birimi {izerinde ¢aligmasi 6nceleri kaynak israfi
olarak goriilmiis, fakat bunun koda getirecegi kalite ve bundan dolay: hata sayisinin azalmasi gibi sonuglar bu tiir
cekinceleri gecersiz hale getirmistir. Esli programlama yapilmasi proje i¢i bilgi aktarimi agisindan da faydali olmustur.

8. Ortak Kod Sahipligi: Her yazilimcmin sistemin her biriminde kodlama yapabilmesidir. Telekomiinikasyon
uygulamalarinda sistemin karmasik olmasindan ve 6grenme siirelerinin uzun olmasindan dolayi, ortak kod sahipligini
tam anlamiyla uygulamak ancak birbirine benzer modiillerde miimkiin olmaktadir.

9. Siirekli Entegrasyon: Her is pargas1 bittiginde sistem entegrasyonun yapilmasidir. Bu amagla uygulamada, siiriim
kontrol araglari kullanilmugtir. Her is pargasi igin siiriim kontrol ortaminda, ana gévdeden bir dal ¢ikarilmakta, yeni kod
bu dal iizerinde yazilmakta ve kodlama bittikten sonra bu dal ana govde ile birlestirilmektedir. Birlesmeden once ve
sonra birim testler uygulanmaktadir.

10. Haftada 45 Saat Calisma: Bu prensip, haftada 45 saatten fazla calisilmamasini ve st iiste iki haftadan fazla
mesaiye kallmmamasini ongérmektedir. Uygulamada iterasyon bazinda c¢alisilmasi ve proje planlarinda sik sik
degisiklikler yapilmasi nedeniyle, proje bitimi igin bir tarih belirlemek olduk¢a zor olmaktadir. Eger bu tarih, misteri ve
pazar baskis1 sonucu belirlenmis ise fazla mesai yapmak zorunluluk haline gelmektedir.

11. Miisteri ile Beraber Caliyma: Uriinii kullanacak miisterinin bizzat yazilim gelistiren takimda yer alarak iiriiniin
geligim siirecine katkida bulunmasidir. Boylece iiriin gelistirme ile miisteri arasindaki geri besleme siiresi minimuma
inmektedir. Bazi projelerde miisteri temsilcisinin bulunmasi saglanabilirken, bazi yazilimcilarin daha 6nce sebeke
operatorii olan sirketlerde lirlin yoneticisi olarak ¢alismis olmasi, miisteri isteklerinin {irline yansitilmasi konusunda
yararli olmustur.

12. Kodlama Standartlari: Yazilim gelistiricilerin belli kodlama kurallarina uygun kodlama yapmasidir. Uygulamada,

belirlenen kodlama kurallarina genelde uyulmakta, kurallara uymayanlar uyarilmaktadir. Bu hususta 6nemli olan,
kodlama kurallarinin ¢ok ayrintili olmamasi ve uyulabilir olmasidir.

4 XP Uygulama Degerlendirme

Telekomiinikasyon yazilimlar1 gelistiren bir sirkette, XP’nin alt1 ayr1 projede uygulanmasi ile elde edilen sonuglar, proje
liderleri tarafindan on iki temel prensip baz alinarak degerlendirilmistir. Bu degerlendirme sonuclart Tablo 1’de
verilmistir.

Tablo 1. XP Prensiplerinin Uygulama Sonuglari

Cf;k Tyi Orta Zayif Yok
1. Planlama v
2. Kiigiik Siiriimler v
3. Metafor v
4. Basitlik v
5. Test v
6. Yeniden Yapilandirma v
7. Esli Programlama v
8. Ortak Kod Sahipligi v
9. Suirekli Entegrasyon v
10. Haftada 45 Saat Calisma v
11. Misteri ile Beraber Calisma v
12. Kodlama Standartlari v

Degerlendirmeler bes ayri derecelendirmeye gore yapilmistir. Sonuclar incelendigi zaman bu projelerde bazi
prensiplerin tam olarak uygulanamadigi goriilmektedir. Tabloda “zayif” ve “yok” olarak isaretlenmis olan prensipler
aslinda bu telekomiinikasyon projelerinde XP’den sapmalar1 temsil etmektedir.

Ayrica XP’de dokiimantasyonun yapilmasi dngoriilmedigi halde gelistirilen sistemlerin karmasiklig1 nedeniyle Ust



Seviye Tasarim, Siiriim Plami ve Iterasyon Plani1 gibi baz1 dokiimanlarin olusturulmas1 gerekliligi ortaya ¢ikmustir.

XP’de kartlarla yapilmasi ongoriilen planlamanin, proje yonetim araclari ile yerine getirilmesi XP uygulamasinda
farklilik yaratmaktadir.

5 Sonug¢

XP’nin telekomiinikasyon yazilim projelerinde uygulanmasi sonucunda c¢esitli gézlemler ve sonuglar ortaya ¢ikmistir.
Bu sonuglar maddeler halinde soyle degerlendirilebilir.

Projelerin, XP icin ¢ok fazla uygun olmayan acik caligma alanlart bulunmayist gibi bazi fiziksel engeller
bulunmaktadir.

Gelistirme yapacak kisiler, yasam1 boyunca edindigi aliskanliklardan farkli davranislarin XP tarafindan beklenmesi
nedeniyle diren¢ gostermektedirler. Ayrica birim test kodlarinin birimleri yazmadan Once yazilma geregi,
yazilimcilara oldukga aykirt gelmektedir. Yazilimcilar birimleri yazdiktan sonra testleri yazma egiliminde
olmaktadir.

XP’nin en 6nemli parcalarindan olan birim testler konusunda bilgi birikimi olmayis1 nedeniyle, birim testlerin
yazimi yavas geligmektedir.

Siirekli entegrasyon igin gerekli platformun hazirlanma problemleri ortaya gikmaktadir.

Siirekli  entegrasyonun istenildigi oranda yapilamamasi nedeniyle yazilimcilar kodlar1  korkusuzca
degistirememekte, boylece yeniden yapilandirma zayif kalmaktadir.

Biitiin XP prensiplerini bir anda uygulamaya alma ¢abasi nedeniyle, gelistirme yapanlarca biiyiik tepki ve direngle
karsilasilmigtir.

XP ye uygun planlama ve 6l¢iim sisteminin bulunmamasi zorluk yaratmaktadir.

XP’nin ofis otomasyon sistemleri ile olan uyusum problemlerini agsmada zorluklar yasanmaktadir. Bu sorunun
astlmasi i¢in sirket ici is takip sistemi kullanilarak, XP’nin ana degerlerinden “iletisim” 6énemli dlciide arttirilmistir.
Bu sistem ile projeler i¢indeki gérev atama, gorev siiresi dlglimii, gorev dokiiman kayitlari, gesitli hazir formlarla
kayit tutma, proje izleme, hata raporlama gibi i¢ iletisim unsurlar1 gelistirilmeye ¢aligilmistir.
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