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Ozetce

Giintimiizde hedeflenen kitleye ya da kisiye dogru zamanda,
dogru yerde ve dogru mesaji iletmek son derece biiyiilk 6nem
kazanmistir. Alisilagelmis iletisim kanallart yazili ve gorsel
basin, posta hatta telefon gibi mecralarin yerine sayisal
yaymeilik uygulamalarini kullanmak rekabet agisindan 6nemli
bir avantaj olusturmaktadir. Sayisal yaymcilik uygulamalart ile
miisteriye satin alma kararmi verdigi noktada ulagmak,
mesajlar1 miigteri profiline gore degistirebilmek, gelismis
goriintii ve ses isleme teknolojileri ile ortaya ¢ikan yiiksek
nitelikli gorsel veriyi izleyicilere etkileyici bigimde sunmak
daha etkin iletisim saglamaktadir.

Sayisal yaymcilik uygulamalarinda mesajin hazirlanmasi ve
yaymlanmasi, araya iiglincii partiler girmeden direkt olarak
uygulama iizerinden yapilabilmektedir. Bu sayede, mesajin
daha hizli ve daha az maliyetle iletilebilmesi, dnemli bir
rekabet unsuru olusturmaktadir.

KogSistem’in, séz konusu ihtiyaglari, miisteri ve kullanict

taleplerini  degerlendirerek  gelistirdigi ~ Pixage, igerik
yonetiminin merkezi olarak yapildigi, u¢ noktadaki ekranlarin
icerikleri merkezden alarak yayimnladiklar1 bir sayisal

yaymecilik uygulamasidir. Iletisim altyapist olarak interneti
kullanan Pixage, geleneksel bilgilendirme panolarinin aksine
dinamik icerik gosterimi saglayacak bir tasarima sahiptir.
Pixage uzaktan egitim, reklam, bilgilendirme, finansal ve
istatistiksel verilerinin gorsel sunumu da dahil olmak iizere
pek cok kurumsal iletisim mesajin1 6zel iceriklerle hedef
kitleye ulastirabilmektedir.

1. Uriiniin Hedefi

Pixage; goriintii tanima, GPS, cep telefonu ya da RFID gibi
teknolojilerle desteklenerek daha odaklanmis mesaj iletimi
saglayacaktir. Pixage’in su anki siirimiinde sabit goriintiileme
sistemleri ve ekranlar {izerinden yayin yapilirken, iizerinde
caligilan yeni siirimde mobil cihazlar {izerinden de yayin
yapilabilecektir.

Pixage yaym
noktalarinin tek tek kullanilmasi ya da gruplanmasiyla daha

ile hedef kitleye 0zel mesaj verilebilir,

dinamik ve yonetilebilir bir yapi1 olusturulabilir, mesajlar
hedeflenen kitleye dogrudan ulastirilabilir. Pixage ile her tiirlii
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video, powerpoint, RSS, resim, 3D grafik, html, yazi, kayan
yazi ve bu igeriklerin gesitli kombinasyonlari yayimlanabilir.

Kullanicilarin tek yonlii yayin disinda etkilesimli olarak da
kullanilabilecegi, dokunmatik  ekran, imleg gibi
yonlendiricilerle istedigi icerigi secerek izleyebilecegi bir
kiosk uygulamasi da ayn1 anda yiriitiilebilir.

Pixage ile merkezi yaymn ve etkilesimli izleme bilgileri log
olarak tutulmakta olup, izleme istatistikleri istenen sekilde
raporlanabilmektedir. Pixage, baska bilgi ve igerik
kaynaklarindan da veri alabilmekte, 6rnegin; is uygulamalari,
hava durumu, spor karsilagmalari sonuglari, finansal veriler ve
haber gibi igerikleri de yayinlayabilmektedir.

Pixage’in mevcut diger sayisal yayincilik uygulamalarindan en
onemli farki gelistirilmesinde kullanilan teknoloji ile farkli
ihtiyaclar1 karsilamaya agik bir yapida olmasidir. Uriiniin yol
haritasinda, anlik CRM verisi kullanimryla kisiye 6zel igerik
yaymlamak, ekranin karsisindaki kisinin taninmasiyla siire ve
icerigin  degistirilmesi de bulunmaktadir. Kog¢Sistem’in
markasi olan Pixage igin yakin zamanda patent basvurusu
yapilacaktir.

2. Uriiniin Aragtirma ile Baglantist

Pixage yazilimlari, IEEE 12207 “Software Life Cycle”
Standardi, CMMI Level 3 standardi, ISO 11179 Veri Sozligi
standardi, ISO  8859-9  Karakter seti  standardim
kullanmaktadr.

Yazilim Omiir devri siiregleri, siire¢ veya siire¢ gruplari
bazinda olusturulan  Yazilim  Gelistirme  Politikalar:
cergevesinde  gergeklestirilmistir.  Yazilim  Gelistirme
Politikalar1 Konfigiirasyon Yonetimi, Gereksinim YOnetimi,
Gereksinimlerin ~ Gelistirilmesi, Teknik Co6ziim, Proje
Planlama, Proje Yiiriitme ve Kontrol, Risk Yo6netim, Kalite
Giivence, Olgiimleme ve Analiz, Gézden Gegirme, Yazilim
Uriin Tiimlestirme, Tiimlesik ~ Yazillm  Yonetim,
Organizasyonel Siireg Tanimlama, Organizasyonel Egitim,
Gruplar Arast Koordinasyon ve Organizasyonel Siireg
Odaklilik, politikalarindan olugsmaktadir. Bu politikalar siireg
tanimlarina temel olusturan ve siire¢ tanimlar ile siireg
prosediirleri kullanilarak siirecin nasil gerceklestirilecegi
tanmimlanmustir.

Proje i3 paketlerinde siras1 ile kavram gelistirme,
teknolojik/teknik  ve  ekonomik  yapilabilirlik  etiidii
bulunmaktadir. Yapilan etiidler 1518inda laboratuar ortaminda
tirtinde hedeflenen temel 6zellikler test edilmistir. Daha sonra
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tasarim ve tasarim dogrulama caligmalar1 gerceklestirilmistir.
Yine arastirma gerektiren iriin 6zellikleri prototip ¢aligmalar
ile son halini almigtir. Gelistirilen {iriin, en temel 6zellikleri ile
pilot uygulamalara alinmistir. Muhtemel sorunlarin ¢oziilmesi
faaliyetlerinin ardindan {riiniin revizyon ve performans
geligtirme ¢aligmalarina devam edilmektedir.

Asamalarda detayli olarak;

e  Kavram Gelistirme
o Uriin ailesi kavramsal olarak ele alinmast
e  Teknolojik/Teknik ve Ekonomik Yapilabilirlik
Etiidii
o  Teknik altyapi, standartlar ve amaca
uygunluk i¢in gerekli aragtirma ve maliyet
analizi
e  Gelistirilen Kavramdan Tasarima Gegis Siirecinde
Yer Alan Laboratuar Caligmalari
o  Farkli donanimlar ile uyumluluk testleri
o  Performans testleri
o Farkli igerikler ile teknoloji uyumu
e  Tasarim
o  Mesajlagma altyapisi
Ana igerik gosterim motoru
Efekt motoru
Animasyon motoru
Raporlama motoru
o  Kiigiik resimler (thumbnail) iiretim motoru
e Prototip Uretimi
o Her bir fonksiyonu temel olarak yerine
getirebilen prototip uygulamalar

O O O O

Yukarida listelenen Yazilim Miihendisligi Siiregleri disinda,
Yazilim  Miihendisliginin ~ Arastirma  alanlarinda  bazi
caligmalar yapilmistir. Bunlar;

e Karmagsik Nesnelerin Lineer Serializasyonu (Veri
boyutunun kiiciiltiilmesi ve islem performansini
arttirma amagli olarak)

o Igerik ve Yaym Sablonlarinda kullanilan
zaman planlamalarinin  lineer olarak
serializasyonu

o Yaymn nesnesinin
serializasyonu

o Video igeriklerinde optimum video codec
kullanimi  ile  dosya  boyutlarinin
kiigiiltiilmesi saglanmustir.

e  Filtreleme Yontemleri (Metadata)

o Yaymna alman iceriklerin farkli noktalarda
farkli igerik oynatilabilecek sekilde
Metadatalar  iizerinden  dagitilmasinin
saglanmasidir. Igerige ve oynaticiya
mantiksal olarak tanimlanan metadatalar,
agent uygulamasinda mantiksal
operasyona sokularak igerigin mevcut
oynaticida  gosterilip  gdsterilmeyecegi
sorusuna cevap bulur. Boylece gereksiz
iceriklerin oynaticlya indirilmesi
engellenir. Tanimlama sirasinda farkli
metadatalar aras1 iligkiler mantiksal
operatorler ile yapilir. Boylece farkli filtre
nesneleri arasinda iliski kurularak, akilli
bir filtreleme metodolojisi uygulanir.

o Akilli Ag Kullanimi

sikigtirilmast  ve
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o Ag lzerinde en 1iyi paket boyutu
belirlenerek veri transferinde bu paket
boyutuna gore optimizasyon saglanmuistir.
Paket optimizasyonunda veri transferi
basladiginda gonderilen paket boyutu
“Ikili Arama” metoduyla
arttirilarak/azaltilarak optimum transfer
hizi belirlenir ve sonrasindaki veri
transferlerinde bu boyut iizerinden iglem
yapilir. Bu sayede gonderilen igeriklerin
oynatictya gonderilme siiresi asgariye
indirilmesi saglanmaktadir.

e Igerik Yaymlama Yontemi

o Broadcasting yerine Store & Play metodu
kullanilmigtir.  Broadcasting  metodu
istege bagli olarak “Streaming” metodu
da sistemin yeterli bant genisligine sahip

bir ag yapida olmasi  halinde
kullanilabilmektedir.
e  Modiiler Yazilim Gelistirme
o Esnek Veri/Giris Cikig  yOntemleri

kullanilarak cesitli uygulamalarla online
entegrasyon kolaylikla yapilabilmektedir.
e Vektorel Kullanici Ara Yiizleri
o MS WPF Teknolojisi sayesinde tiim
kullanict ara yiizleri vektorel olarak
hazirlanmistir.  Pixage’de  olusturulan
video ve resim disindaki igeriklerin
kiigliltiilip  biyiiltiilmesi  durumunda,
yaratilan tiim grafik objeler sorunsuz ve
kalite kaybetmeden kullanilmaktadir.
e Kullanici Ara Yiizleri Tasarimi
o Kilasiklesmis form kontrollerinden farkli
olarak, modern ve ergonomiye uygun
kontroller tasarlanmistir.

3. Uriiniin Mimarisi

Pixage {riin ailesi Microsoft’un en yeni teknolojileri WPF
(-net 3.5SP1), Silverlight 2.0, Windows 2008 Server, 1IS7 ve
SQL Server 2008 iizerinde gelistirilmektedir. Tiim bu yeni
teknolojiler bir araya getirilirken, siirecler de Microsoft Team
Foundation Server 2008 ve Team Explorer kullanilarak takip
edilmektedir. Dolayisiyla C#, XAML teknolojileri 6n
plandadir. icerik goriintilleme, ag iletisimi, dosya transferi,
yazilim giivenligi ve servisler ile giivenli hizli erisim yapisi
tizerinde caligmalar yiiriitiilmektedir.

Geligtirilen {riin ailesindeki uygulamalar sayisal yayimncilik
konusunda Microsoft ~ Silverlight, WPF ve XAML
teknolojilerini kullanan ilk uygulamalar olmustur. WPF
teknolojisi sayesinde {ii¢ boyutlu animasyon ve goriintii
efektlerinde profesyonel yayincilik TV yaymecilig: sistemleri
de dahil olmak iizere benzerlerine gore 6zel donanim ve islem
giicii gibi kaynaklarin daha az kullanilmasiyla daha iyi
performans sonuglari alinmistir.

Pixage Uriin Ailesi

Pixage Manager: Kullanict ve grup yetkilendirmeleri;
oynatici ve kanal tanimlamalar1 yapilir. Ayni zamanda Pixage
Manager tiim oynatic1 agmin izlenmesi ve raporlanmasi i¢in
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kullanilir. Isletim sistemi olarak Windows 2008 Server, veri
tabani olarak SQL Server 2008 ve uygulama sunucusu olarak
IIS 7 kullanilmaktadir. MS Silverlight 2.0 ile gelistirilmistir.

Pixage Director: igerik yonetimi, yayin akisin olusturulmas,
yayimnlama listeleri, ekran tasarimlar1 Pixage Director iizerinde
yapilir. Bir masa st uygulamasi olan Pixage Director
MS.Net 3.5 (WPF) ile gelistirilmistir.

Pixage Agent: Pixage Manager ile belirli araliklarla
haberleserek yayin akisini alir. Akisa gore gerekli igerigi de
giinceller (indirir). Ayn1 zamanda player calisma durumu ile
ilgili yerel olarak tuttugu anlik bilgileri ve loglart sunucuya
iletir. MS.Net 3.5 WinForms ile gelistirilmistir.

Pixage Player: Sadece yayin akisini takip ederek ve zamana
bagli olarak igerigi goriintiiler. MS.Net 3.5 (WPF) ile
geligtirilmistir.

Pixage iPlayer: Pixage Director’da belirlenen igerikleri
etkilesimli bir sekilde gosterir. Dokunmatik ekran, uzaktan
kumanda / imleg-mouse vb ile kontrol edilerek istenilen
icerigi goriintiiler. MS.Net 3.5 (WPF) ile gelistirilmistir.

Pixage Director yetkilendirmesi Pixage Manager ile
yapilmaktadir. Belirlenen yetki dahilinde yapilan bu
degisiklikler veritabanina kaydedilir. Ug noktalardaki

oynaticilar iizerinde bulunan Pixage Agent uygulamalari,
tanimlanmis olan belirli araliklarla veritabanini sorgulayarak,
kendi oynaticisi ile ilgili yaymn akisi, igerik, ekran tasarimu,
zamanlama, iPlayer icerigi bilgilerini kontrol eder ve yeni
durumu kendi iizerine indirir. Pixage Player uygulamasi,
Agent tarafindan saglanan bu verilere gore igerigin
yaymlanmasi iglevini iistlenir. Ug¢ oynatici tarafinda olusan
her bir olay, Pixage Agent tarafindan log dosyalarina yazilir.

Pixage Manager aracilifiyla bu log bilgileri veritabanina
indirilerek ¢esitli analizlerde kullanilir. U¢ noktalarda bulunan
oynaticilar ile ilgili bakim ve ydnetim islemleri de, Pixage
Manager kullanilarak yapilabilmektedir. Tlgili islem ya da
islemler grubu, Pixage Manager tarafinda kaydedildikten
sonra, oynatici iizerinde ¢alisan Pixage Agent uygulamasi bu
is tanimini alarak caligtiritlmasini saglar.
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