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Nesne Yonelimli Programlama

Genel kavramlar

Soyutlama - Abstraction
Kapstilleme - Encapsulation
Kalitim — Inheritance

Cok bicimlilik - Polymorhism
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Programlama Dili

Islem yonelimli model
Kod buytkliugu
Karmasiklik

main program procedure

v

V:/
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Nesne Yonelimli Programlama

90’lara kadar ana akim degil
Bircok programlama dili NYP destekliyor

Java, C++, Python, Rubby,Smaltalk, C%,
PHP,Visual Basic

Meltem Yildirim 11 Mart 2009



Nesne Yonelimli Programlama

Nesne ve onlarin etkilesimini kullanan bir
programlama paradigmasi

Program
nesne

1yl tanimlanmis arabirim

cercevesinde sekillenme
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Nesne Yonelimli Programlama

Mesaj gondererek etkilesimde bulunma

program

&\\\\\\\\\\\\\‘5\* nesne2
N

nesne4

nesne3 ,/////

Meltem Yildirim 11 Mart 2009

nesne




Sinif

Sinif bir nesne i¢in sablon
Nesne smifin 0rnegi

class sinifAdi

{
tip degiskenl;
tip degisken?,
tip metotismi(parametre)
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Nesne Yaratilmasi

Sinifin nesnesini elde etme
Sinif tipinde bir degisken bildirimi
Nesnenin fiziksel kopyasini elde etme

sinifAdi yeni = new simmifAdi();
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Mesaj Gegirme

Class b1l = new Box();

b1l.setWidth(5);

b1 nesnesine gonderilen mesaj

setWidth metodunu 5 argtiman ile uygula
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Arayuiz- Interface

Gerceklestirimi olmadan sinif gosterimi
Sinifin ne yapmasi gerektigi belirtilir

interface person

{
string getSurname(string name);
int getAge();
J
class teacher implements person
1
public getAge()
{
)
}
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Soyutlama- Abstraction

NYP'nin gerekli unsurlarindan

Karmagikligin ¢cozimu
Ornek : Araba

On bin parcadan olusma
Tek bir nesne

Hiyerarsik siniflandirma
Semantik katmanlara ayirma

Daha yonetilebilir parcalar
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Kapsulleme- Encapsulation

Di1s kaynakli karistirma ve yanlis
kullanimdan koruma

Erisim - arayuz tarafindan kontrol
edilebilme

Temeli sinif

Gergeklesme ayrintilarindan bagimsiz
kullanabilme
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Kapsulleme

Sinif icerisinde degisken ve metotlara
erisim
Genel — tim siniflar

Ozel — tanimlandig sinaf
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Kalitim- Inheritance

Bir nesnenin diger bir nesnenin
ozelliklerini kazanmasi islemi

Alt sinif sinifin daha uzmanlasmais

versiyonu
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Kalitim

Daire bir noktadir

class Circle inherits Point

{

int radius;
setRadius(int newRadius);
getRadius();

Circle c1;
cl.setX(1);
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Point

Inherit from

Circle
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Cok Bigcimlilik - Polymorphism

Avyni isimli metotlardan veri tipine uygun
olanin yanit vermesi

Add(double d1, double d2);
Add(int d1,int d2);
Overload

+ : int, float, string
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Ozellikler

Yeniden kullanim
Gelistirilebilir
Guvenilir

Dayanakl
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