Grafik, Animasyon ve Goéruntileme Kurultayr’’nin Ardindan...
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stanbul Teknik Universitesi ve Elekt-
I rik Milhendisleri Odas istanbul Su-
besi’nin birlikte duzenledigi Grafik,
Animasyon ve Goruntileme Kurultay
(GAG 2010), sanal dlinyanin bilimsel
ve sanatsal yuzinu yansitti. Kurultay,
8-9 Temmuz 2010 tarihleri arasinda iTU
Elektrik-Elektronik Fakiiltesi idris Ya-
mantirk Amfisi'nde gerceklestirildi.

Akademik dunyada 2003 yilindan beri
yapilan Dijital Tasarim Gunleri etkinligi,
2009 ve 2010 yilinda Grafik, Animasyon
ve Goruntileme Kurultayr adi ile sesini
duyuruyor. Bu yilki etkinlik ITU’niin ev
sahipliginde gerceklestirilirken, Elekt-
rik Mihendisleri Odasi da duzenleyici
kurulus olarak etkinlige katildi. ODTU,
iTU, Kog, Okan, Texas A&M, Sabanci,
Bogazici, Ege, Yasar, Dokuz Eyliil
Universiteleri ile oyun ve similasyon
sektériinden konugmacilarin yer aldigi
kurultaya Yildiz Teknik Universitesi ile
Okan Universitesi destek verdi.

ITU Rektoérii Prof. Dr. Muhammed
Sahin kurultayin agilisinda yaptigi ko-
nusmada, animasyon ve oyun sektor-
lerinin yukseligini dikkatle izlediklerini
belirterek, bu tur toplantilara her za-
man destek verdiklerini kaydetti. EMO
istanbul Sube Yénetim Kurulu Uyesi
Ozkan Karatas da, kurultayin énemini
vurgularak ve EMO’nun verdigi destegi
surdlrecegini ifade etti.

Kurultayin ilk konusmacisi olan Okan
Universitesi Bilgisayar Mihendisligi
Bolum Bagkani Prof. Dr. Tevfik Akgan,
“Bilgisayar Grafigi” baslikli bir sunum
yapti. Akgun, bilgisayar oyunlarinda
grafik, animasyon ve goérintilemenin
6nemini vurgulayarak, “Oyun Teorisi
ve Felsefesi” Gizerine konustu. “Sade
Yiizey Dokumalari” baslikli bir sunum
yapan Teksas A&M Universitesi Og-
retim Uyesi Prof. Dr. Ergun Akleman
ise genel yuzeylerin diz 6rgu ve fitilli
kumas dokumalar ile kaplanmasi
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konusunda yeni gelistirdikleri teorileri
anlatti ve bu yéntemlerle olusturuimus
3-boyutlu cisimleri sundu. Sabanci
Universitesi'nden lisansustii 6gren-
cisi Emre Kog, gegen yil bilgisayar
grafigi alaninda grup olarak yaptiklari
caligmalan 6zetledi. Kog Universite-
si'nden Yrd. Dog. Dr. Yucel Yemez,
topolojisi degisen cisimlerin fotograf-
larindan gericatma (rekonstriksiyon)
icin gelistirdikleri yéntemi anlatti. Bu
yontemle, 6rnegin, sapkasini cikaran
bir kisinin hareket halindeki 3-boyutlu
goruntuleri animasyon haline getirile-
biliyor. Dokuz Eyliil Universitesi’nden
lisansUst( 6@rencisi Ugras Erdogan,
Dokuz Eyliil Universitesi'nde Tip Fa-
kiltesi blinyesinde kurulan 3-boyutlu
“Etkilesimli Sanal Anatomi Laboratu-
var” yaziliminin tasarim uygulamasini
sundu.

Kurultayin ikinci oturumu, Bilkent
Universitesi'nden lisansistli égrenci-
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leri Kamil Akhiiseyinoglu, Omer Erdil
Albayrak ve Gaglar Terzi'den olusan
ekibin “LIDAR uydu gdruntulerinden
sehir modellerinin elde edilmesi” igin
gelistirdikleri proje sunusuyla baglad.
Okan Universitesi'nden Ogretim Go-
revlisi irfan Kaya’nin “mobil oyunlarin
gelisimi ile konsol oyunlarinin geligimi
arasindaki benzerlikleri” anlattigi bildi-
risinden sonra Kog Universitesi’nden
Yrd. Dog. Dr. Metin Sezgin “Cizim
Arayuzleri” baslikli konusmasinda
kendi grubunda yapilan calismalarin
genel dzetini sundu. Sabanci Univer-
sitesi’nden Ogretim Gorevlisi Ekmel
Ertan, iletisim tasarimi derslerinde
kullandiklari kavramlari ve égrenci
6devlerinden 6rnekleri gosterdi. Kog
Universitesi’nden lisansiistii 6gren-
cileri Enes Selman Ege, Arda Kemal
Atik ve Furkan Cetin, sesli yén bulma
(navigasyon) sistemlerinde tasit direk-
siyonlarindan alinan titresimsel geri
besleme ile surlcl hatalarini azaltma
yontemleri konusundaki calismalarini
aktardilar.

Yildiz Teknik Universitesi'nden lisan-
sustl 6gdrencisi Huseyin Kuscu, bil-
gisayar oyunlarindaki “Akis Kavrami”
ve bilgisayar oyunu tasarimindaki
6nemini aciklayan bir konusma yapti.
Mimar Sinan Universitesi'nden Og-
retim Goérevlisi Cetin Tuker parcacik
animasyonu kullanarak hazirlanan bir
televizyon reklaminin yapim surecin-
deki teknik agidan gelistirme yénlerini
anlatti. Infotron’dan Arda Mevl(toglu,
imge Uretim (image generator) tekno-
lojilerinin modelleme ve simUlasyon
uygulamalarindaki yerlerini anlatti.
Sabanci Universitesi'nden lisansistii
6grencisi Ayse Kiglkyilmaz, cok kipli
sanal ortamlarda dokunsal isbirliginin
6nemi Uzerine yaptiklari calismalari
aktardi. Yasar Universitesi'nden Prof.
Dr. Aydin Oztiirk ve Ege Universite-
si'ndeki lisansUstl 6grencileri Murat
Kurt, Cengiz Gungér, Serkan Ergun
ve Ahmet Bilgili, gelistirdikleri “Copula
tabanli BRDF Modelleme y6ntemi” ile
bu yéntemle halihazirdaki BRDF mo-
delllerine olan tstlnluklerini gbsterdi-
ler. Bogazici Universitesi'nden Prof. Dr.

Ahmet Koman, babasi ilhan Koman’in
heykellerindeki matematiksel altyapiy!
anlattiktan sonra ilhan Koman'in ge-
misi Hulda'nin “The European Arts
and Sciences Sailing Festival” projesi
olarak Turkiye’ye getirilmesi stirecinde
ugranan limanlardaki sergileri sundu.

Kurultay’da istanbul Teknik Univer-
sitesi’nden Prof. Dr. Atilla Bir, “Bilim
Tarihinde Animasyonun Onemi”
baslikli bir konusma yapti. Prof. Bir,
Turklerin gelistirdikleri ok-yay yapim
ve kullanim tekniginin déneminde
Ustlin savas teknolojisi yarattigini
anlatt. Ayrica su degirmenlerinin tek-
nolojik karmagikliklarindan bahsetti.
Prof. Dr. Atilla Bir, bilim tarihinde yer
alan énemli alet ve techizatlarin arka-
sindaki teknolojilerinin anlasiimasinda
animasyon kullaniminin ¢cok énemli
oldugunu vurgulayarak, animasyon
Ornekleri gosterdi. Tlrkiye'de bu
konunun dikkate alinmasi gerektigini,
kutlphanelerde dlnyanin en zengin
kaynaklarin bulundugunu kaydetti.
Sabanci Universitesi'nden lisansiis-
th 6grencisi Emrah Kavlak bilginin
goésteriminin dnemi ile ilgili yapilan
calismalar drnekleyerek kendi calis-
malarini aktardi. Kog Universitesi’nden
lisanststi 6grencileri Sinan Timen ve
Emre Acer gelistirdikleri “imge tabanl
¢izim tanima yéntemlerinde &znitelik
cikarimi ve siniflandirict katisim” siste-
mini sundular.
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“|canfootball” ve “istanbul Kiyamet
Vakti” gibi oyunlar gelistiren Sobee
firmasinin kurucusu ve yoéneticisi
Mevlut Ding son caligmalarini anlata-
rak, reklam ve sponsorluk alanlarinda
bilgisayar oyunlarinin Sneminden bah-
setti. Sabanci Universitesi’nden Deniz
Cem Onduygu, gelistirdigi “Evrimsel
Grafik Tasarim” programi Graphagos’u
tanitti. istanbul Teknik Universitesi
Ogretim Uyesi ve Cumhuriyet Ga-
zetesi Bilim ve Teknoloji Cizeri Prof.
Dr. Tayfun Akgll, cer-cop kullanarak
yaptigi karikatir portreleri sundu. ib-
rahim Cahit, “Cizge ve Harita Boyama
Problemlerinde Matematiksel Gérse-
lik” konusunda buluslarindan bahsetti.
Teksas A&M Universitesi’nden Prof.
Dr. Ergun Akleman, bir IPhone oyunu
olan “Walk’N Play” kullanilarak nasil
veri topladiklarini ve bu oyun igin yap-
tig1 karikatlr animasyonlari gésterdi.
Gizer Murat Kirliz TRT Gocuk igin ha-
zirladigi gocuklara karikatir gizmesini
6greten programlarin yapim sirecini,
ornekler vererek anlatti. Sabanci
Universitesi'nden Ogretim Gérevlisi
Yoong Wah Alex Wong 2-boyuttan
3-boyuta dénusim (transformasyon)
yaparak gercekci karakter tasarimi
orneklerini sundu. Cizer ve gizgi filmci
Emre Ulas son yaptigi cizgi filmlerden
ornekler sundu ve Turkiye’deki cizgi
film piyasasindaki zorluklardan séz
etti. Istanbul Teknik Universitesi’nden
Prof. Dr. Tayfun Akgl, “IEEEforKids
Initiative & IEEEforKids Prototype”i
anlatarak, internet (izerinden diinyaya
Turkiye’den acllmasi giindeme gelen
bir cocuk dergisinin kurulma asama-
larindan bahsetti. Akgul, bu olusuma
Turkiye’deki gizerleri, oyun Ureticilerini
ve ¢izgi filmcileri katkida bulunmaya
davet etti. Cizgi filmci Ekrem Borazan
heykel hamuru kullanarak yaptigi
3-boyutlu cgizgi filmlerden Ornekler
sundu. Kapanista, karikatlrct Erdo-
Jan Karayel ve Hicabi Demirci karika-
tirde “Don Kisot Hareketi"nin olusma
sUrecini anlatarak, karikaturde asirma
orneklerini gosterdiler. Karikatlrdeki
asirma ile bilimsel makalelerdeki
asirma érnekleri Gzerine yapilan bir
tartisma ile kurultay sona erdi.<



