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Isletim Sistemleri:
Sistem Nasil Isliyor?
Emin CETIN

Bilgisayar Miihendisi<
br>
Elektrik Miihendisligi dergisinden isletim sistemleri iizerine bir yazi talebi geldiginde isletim
sistemlerinin ne oldugunu ve ne ise yaradigini anlatan bir yaz1 yazarim diye tasarlamistim. Ancak
sonradan okuyucular1 mithendis olan ve agirlikli olarak bilgisayar kullanmay1 bilen bir dergiye
isletim sisteminin ne ise yaradigim yazmak pek anlamli gelmedi. Isletim sistemlerine dair daha
teknik ve mesleki bir yazi ise elektrik ve elektronik miihendisleri i¢in gereksiz bir detay, bilgisayar
miithendisleri i¢in ise bir tekrardan bagka birsey olmayacakti.

Ikinci bir alternatif isletim sistemlerini tanitmak, avantaj ve dezavantajlarmi siralamak olabilirdi.
Ancak "hangi isletim sistemi daha iyi?" tiirtinden bir sorunun yanlis bir soru oldugu goriisiindeyim.
Dolayisiyla bu yazida genel olarak isletim sistemleri hakkinda bilgi diizeyi ne olursa olsun
bilgisayarin ne oldugu konusunda azg¢ok fikri olan herkesin ilgisini ¢ekebilecegini diisiindiiglim baz1
noktalardan kisa deginmelerde bulunacagim. Bazi yanlis anlamalari bastan engellemek ig¢in
belirtmekte yarar var. Yazi boyunca adi gececek olan {iriin ya da sirketlerden herhangi birine karsi
6zel bir sempatim yok, antipati konusunda ise bence farklar1 yok.

En Cok Satan En Iyidir

Bilgisayar dergilerinden arastirma sirketlerinin raporlarina kadar bir¢cok yerde isletim sistemleri
hakkinda ¢esitli performans degerlendirmeleri bulmak miimkiin. Pazar ekonomisi igerisinde bir
irlini satabilmenin 6n kosulu en iyi oldugunu iddia etmektir. Ancak teknik olarak iyi bir isletim
sistemi yaratmakla pazarda rekabet edebilir bir {iriin ortaya ¢ikarmak birbirinden farkli, hatta hig¢
ilgisiz iki ayr1 konudur. Kapitalizmde bir {irtinii sattiran teknik {stiinliikler, pazarlama yontem ve
stratejilerindeki {istiinliiklerdir. Isletim sistemleri bu kuralm istisnasi degildirler. En iyi isletim
sistemi en ¢ok satan isletim sistemidir.

Ornegin Apple, Macintosh marka bilgisayarlarin iireticisidir ve gérece kapali bir pazarda ve smirl
bir donanim seti i¢in yazilim gelistiriyor. Bu yazilim gelistiriciler a¢isindan énemli bir avantaj ancak
pazar agisindan biiylik bir dezavantajdir. IBM tarafindan gelistirilen OS/2 de aymi donemdeki
Windows 3.1'e gore teknik olarak ¢ok daha "iyi" bir isletim sistemidir ancak IBM yiizlerce PC
donanim {ireticisini ve binlerce yazilim firmasini OS/2 uyumlu iirtinler gelistirmeleri konusunda ikna
etmeyi basaramadi.

Microsoft 1990'lara kadar Windows'un basarilt bir versiyonunu ¢ikaramadi. Windows 95 ¢iktiginda
ise 1988 deki MacOS'dan daha fazla 6zelligi yoktu. Ustelik Windows 95 32 bit calistig1 konusundaki
biitlin iddialara karsin bir¢ok 16 bit kod igeriyor ve bu Intel'in 32 bit ¢alisan Pentium Pro
islemcilerinin performansin diistiriiyordu. Peki Microsoft Apple'dan daha geri bir teknolojiyle 6-7
yil gibi bir siirede isletim sistemi pazarinin yiizde 94'tinii nasil ele gegirdi? Microsoft en iyi yazilimi
ya da en ucuz yazilim sattig1 i¢in basarmadi. Insanlara verdikleri paray:1 hakedecek bir {iriin satin
aldiklarina inandirabildigi i¢in basardi.

Microsoft'un basarisi oldukca biiyiik ve karmasik bilgisayar pazarini yonlendirme ve kontrol
konusundaki yeteneginden kaynaklaniyor. Dolayisiyla bugiin Microsoft'un pazarladigi isletim
sistemlerinin hala nasil satilabildigi ve kullanildig: bilgi teknolojileri ile degil, psikoloji, ideoloji ve
pazarlama ile daha fazla ilgili bir konudur.

Pazar Kavgasi: Kapitalizmde i§ler Boyle Yiiriir

Isletim sistemi pazarimin kizismasi kisisel bilgisayarlarin ortaya c¢ikmasiyla birlikte oldu. Daha
onceki biiyiik ve yiiksek kapasiteli bilgisayarlar doneminde isletim sistemi ve donanim birbirinden
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ayrilamaz bir biitiindii. Her donanim {ireticisi kendi 6zel isletim sistemini de gelistiriyordu. Ancak
Apple'in ilk kisisel bilgisayarlar1 ¢ikarmasinin ardindan IBM kisisel bilgisayar pazarina girmekte gec
kalmamak i¢in acele etti ve o giine kadar IBM tarihinde biitiiniiyle IBM tiretimi olmayan ilk tiriin
ortaya ¢ikti. Intel'den 8080 islemcileri, Microsoft'dan MS-DOS isletim sistemini aldilar. IBM PC'nin
bu acik yapisi PC endiistrisinin gelecegini degistirdi.

Diger bir¢ok tirliniinde oldugu gibi Microsft MS-DOS'u yaratmadi, Seattle Computer isimli bagka bir
firmadan satin aldi. O giine kadar QDOS isimli bu {irliniin ¢ok kiiclik bir pazar payr vardi ve
masaiistli bilgisayarlarda agirlikli olarak kullanilan isletim sistemi Digital Research tarafindan
gelistirilen CP/M'di. Ustelik Digital Research Seattle Computerun CP/M'in kodunu yasadisi
yollardan aldigin1 ve ona benzer bir isletim sistemi yazdigini iddia ediyordu. Ancak isletim sistemi
icin Oncelikle Digital Research'e giden ve kapidan ¢evrilen IBM MS-DOS"u savunmakla kalmadi ve
tirettigi her IBM PC {izerine yiikledigi programlarin sadece MS-DOS uyumlu olmasin1 ve CP/M ile
calismamasini  sagladi. Sektordeki herkesin CP/M'in daha iyi bir isletim sistemi oldugunu
savunmasina karsin MS-DOS pazardaki egemen isletim sistemi haline geldi.

Ancak Digital Research geri ¢ekilmedi ve CP/M'in gelismis versiyonu DR-DOS'u ¢ikardi. Bu arada
Microsoft 1986'da ¢ikardigir 3.3 versiyondan sonra DR-DOS c¢ikincaya kadar MS-DOS tizerinde
hicbir 6nemli gelistirme yapmadi. 1990'a gelindiginde higbir MS-DOS versiyonu DR-DOS ile
rekabet edebilecek diizeyde degildi. Microsoft basin yoluyla yeni bir MS-DOS versiyonunun
yakinda ¢ikacagi ve DR-DOS'daki 6zelliklerin yaninda birgok ek 6zelliginin olacagini duyurmaya
basladi. MS-DOS 5.0'in ¢ikmasi bir yili buldu ancak bu arada Microsoft DR-DOS'un satislarinin
yavaglamasini saglamis oldu. MS-DOS 5.0 ¢iktiginda Microsoft bilgisayar tireticileri ile DR-DOS"un
pazar payimi yok edecek bir anlasma sistemine gegti. Buna goére her bilgisayar {ireticisi, lizerinde
MS-DOS vyiiklii olsun ya da olmasin, sattigi herbir bilgisayar i¢in Microsoft'a belli bir {icret
odeyecekti. Her kosulda zaten Microsoft'a para 6deyen donanim saticilar1 bagka bir igletim sistemine
ekstra para Odemeyi reddettiler ve DR-DOS kisa siirede pazar disinda kaldi. Aynm1 zamanda
Windows'un ilk versiyonlart DR-DOS {izerinde calistirildiklarinda yanlis hata mesajlar1 vererek
uyum sorunu ¢ikaracak sekilde tiretildiler ve bu da DR-DOS'un piyasadan silinisini hizlandirdi.

Apple'in kurucular1 Jobs and Wozniak, evlerde kullanilabilecek bir bilgisayar satma gibi ilging bir
disiinceyle ortaya ¢ikmiglardi. Bu diistince tuttu ve onlara ¢ok para kazandirdi. Ancak ayni1 donemde
Bill Gates and Paul Allen'in daha ilging ve fantastik bir diisiinceleri vardi: isletim sistemi satmak. Bu
daha ¢ok tuttu ve Microsoft diinya tekeli oldu.

Toplumsal iliskilerin Aynasi

Isletim sistemleri toplumsal iliskilerin teknolojiye yansimasinin tipik bir érnegidir. Bugiin kullanilan
isletim sistemlerinin biiylik cogunlugunu etkileyen UNIX isletim sistemi de giiniimiizde egemen olan
toplumsal iliski bi¢iminin etkilerini tasimaktadir.

1960'larin  sonlarina dogru Bell Labs, MIT ve General Electric biiyilk ve pahali merkezi
bilgisayarlarda zaman paylasimli ¢cok kullanicili bir igletim sistemi olan Multics'i gelistirdiler.
Multics UNIX'in tarih ncesi olarak kabul edilebilir. Isletim sisteminin bir¢ok kullaniciya ayni anda
ayni dosyalara erigsim izni vermesi {lizerine Once Multics'in gelistiricileri, sonra da UNIX'in
gelistiricileri hangi dosyalarin hangi kullanicilarla esleseceginin ve onlara hangi yetkilerin
verileceginin belirtilmesi gerektigi sonucuna vardilar. Bu bugiinkii isletim sistemlerinde kullanilan
dosya sistemi ve kaynak paylasimindaki hiyerarsi, kullanici gruplar1 ve sahiplik kavramlarinin
temelidir.

UNIX isletim sisteminin dosya sistemi hiyerarsik bir yapiya sahiptir. Dosya sistemleri agaca benzer
bir yapiya sahiptirler. "Root" (ingilizcede kok anlamina gelir) klasorii baska dosyalar1 ve klasorleri
icerir ve herbir klasor de baska dosya ve klasorlerden olusur. Her dosyanin (ve her iglemin) bir sahibi
vardir ve bu sahiplerin hiyerarsisi dosya sisteminin de hiyerarsisini gosterir. "Root" isimli kullanici
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biitiin kullanicilarin ve kullanict gruplarinin istiindedir. Her kullanici bir yada birden fazla kullanici
grubuna dahildir. Herhangi bir dosya iizerindeki okuma, yazma, silme, calistirma gibi haklar
kullanici ve kullanici gruplarina gore tanimlanirlar.

Kapitalist toplumsal yasamin temelini olusturan 6zel miilkiyet, sinif aidiyeti, yetki ve gii¢ hiyerarsisi
vb. kavramlar UNIX isletim sisteminin ve giliniimizdeki bir¢ok isletim sisteminin c¢alisma

prensiplerinin de temelini olusturmaktadir.

isletim Sistemleri Ucretsiz mi Olacak?

Bilgisayar diinyasi ile az¢ok ilgisi olan herkes Linux adini duymustur. Finlandiyali bir programci
olan Linus Torvalds tarafindan temeli atilan Linux {cretsiz olarak dagitilan ve kodlar1 herkesin
katkisina acgik olan bir isletim sistemidir. Linux, Unix isletim sisteminden yola c¢ikarak
gelistirilmistir. Isletim sistemi GPL denilen bir lisanslama yéntemi ile korunmaktadir. Bu yonteme
gore program kodlarini herkesin kullanimina agmaniz gerekiyor. Herhangi biri dagitim ve kullanim
konusunda bir sinirlama getirmemek kosuluyla bu kodlar tizerinde istedigi degisikligi yapabiliyor ve
kodlar1 dagitabiliyor. Bugiin Linux binlerce yazilimcinin katkilariyla siirekli gelismekte ve ticretsiz
olarak kullanilabilmektedir.

Linux, Microsoft tarafindan gelistirilmeyen ve her yil kullanic1 oranini daha da artirabilen tek isletim
sistemidir. Linux tizerinde yazilim gelistiren ve bu yazilimlar1 GPL lisansi ile kullanima acan
firmalarin sayis1 her gegen giin artmaktadir. Ozellikle Microsoft'un isletim sistemleri konusundaki
tekelini kirmak isteyen biiyikk yazilim sirketleri Linux'a onemli bir destek sagliyorlar. IBM
tarafindan yapilan bir agiklamada 2001 yili i¢inde Linux isletim sistemine 1.5 milyar dolar yatirim
yapilacagi belirtilmektedir.

Baslangicta iyi niyetli birkag yazilimcinin iirtinii olan Linux'un Microsoft'un tekelini kirdigi 6l¢iide
ticarilesmesi kac¢inilmaz goriinmektedir. Linux'un kodlarinin GPL kapsaminda iicretsiz ve agik
olmasina karsin bunun siirekli bu sekilde olacaginin garantisi yoktur. Bugiin GPL lisansli yazilimlar
tiretenler lisans sahibi olarak bu lisansin tiirtinti degistirme hakkina da sahiptirler.

Giiciin Kaynagi: isletim Sistemi

Kurulusundan on yi1l kadar sonra, 1990'da, Microsoft diinyanin en zengin yazilim sirketi haline geldi
ve igletim sistemleri pazarinin tek hakimiydi, ancak diger yazilimlarda 6nemli bir pazar pay1 yoktu.
Elektronik tablo pazarinda Lotus 1-2-3 ve kelime islemcilerde Word-perfect en biiyiikk paya
sahiptiler.

Windows'un 6zellikle 3.0 ve3.1 versiyonlarinin ticari basarist Microsoft'u uygulama yazilimlari
alaninda da tekel haline getirdi. MS-DOS iizerinde kullanilmak {izere yardimci yazilim tireten bir¢ok
firma Windows'un c¢ikist ile birlikte kisa siirede pazardan silindiler. Ciinkii bu yazilimlarin
benzerlerini Microsoft Windows ile birlikte ticretsiz olarak vermeye baslamisti. Windows ile birlikte
verilen yardime1 yazilimlar {irline olan talebi artirirken, Microsoft bu yazilimlarin maliyetini genis
lisanslama ag1 sayesinde isletim sistemi satiglarindan ¢ikariyordu.

Kisisel bilgisayarlarin yayginlagmasi ile birlikte Microsoft, isletim sistemlerinin rakip firmalara karsi
bir rekabet unsuru olarak nasil kullanilabileceginin giizel bir 6rnegini verdi. Windows'a geg¢is, kelime
islemci yazilimlarindan veri tabanlarina kadar yazilim tireten bir¢cok firma karsisinda Microsoft'u bir
adim One ge¢irdi. Microsoft programcilari Word ve Excelin Windows versiyonlarint ¢oktan
hazirlamislardi. Aynmi1 pazardaki Wordperfect ve Lotus 1-2-3 yazilimlarinin Windows versiyonlari
ciktiginda Microsoft pazara hakim olmustu bile.

Microsoft'un uyguladig1 bir bagka taktik ise Windows'un DR-DOS {izerinde hatali ¢alismasi gibi,
Windows'un yeni siirtimlerini diger firmalara ait uygulama yazilimlar1 ile uyumsuz hale getirerek
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kullanicilar1 Microsoft tirlinlerine yonlendirdi. Bir bilgisayarda isletim sistemi olmadan bagka hi¢bir
yazilim ¢aligmayacagi i¢in ¢ok aciktir ki bu pazar1 kontrol eden sirket, bilgisayar sektorii tizerinde
veritabani ve ticari yazilimlar gibi diger yazilim pazarlarini kontrol eden sirketlerden ¢ok daha biiyiik
bir giice sahiptir.

Metaforlar Diinyasi

[Ik kisisel bilgisayarlar1 piyasaya siiren Apple, MacOS ile de ilk grafik arayiize sahip isletim
sistemini gelistiren sirket oldu. Grafik arayiiz kisisel bilgisayar pazarindaki patlamanin en énemli
unsurlarindan biridir. Ancak bunun 6nemini Microsoft Apple'dan daha fazla kavradi ve Windows 3.1
ile biitiin pazara egemen oldu. Grafik arayiiz tamamen metaforlar {izerine kurulu bir kavramdir.

Gerek MacOS'da gerek Windows'da temel metafor "masatisti"diir. Grafik arayilizde bir dosya
(genellikle "dokiiman" denir) ekran'da ("masaiistii" olarak adlandirilir) bir pencere olarak
metaforlastirilir. Pencere genellikle bir dokiiman i¢in fazla kii¢iiktiir ve dokiimanda "dolagmak" veya
"gezinmek" icin "fare" ile "yuvarlama ¢ubugunu" (scrollbar) "tiklamaniz" veya "siiriiklemeniz"
gerekmektedir. Dokiiman igerigini "yonetmek" i¢in "meniilerden" yararlanabilirsiniz. Dokiimanlar
bir "dosyada" "saklayabilir" ve daha sonra gerektiginde baska bir "pencereye" yeniden
"yiikleyebilirsiniz". Artik ihtiyaciniz kalmadiginda dosyayi "¢op kutusuna" (artik kagitlarin geri
dontisim i¢in degerlendirildigi gilintimiizde "geri doniisim kutusuna") atabilir ve ondan
kurtulabilirsiniz.

Kuskusuz daha birgok metafor 6rnegi vermek ve hepsini tek tek incelemek miimkiin. Ancak sadece
tek bir s6zciik "dokiiman" bile isletim sistemlerindeki metaforlarin kullanimu ile ilgili kimi ipuglarini
vermeye yetiyor. Ger¢ek diinyada dokiiman bir seyin kesin, degismez ve sabit bir kayd1 anlamina
geliyor. Fakat bilgisayar dokiimanlar1 degisken ve kisa dmiirlii verilerdir. Cogu zaman 6zellikle bir
dokiiman tizerinde degisiklik yaparken kayitli olanla ekranda goriilen birbirinden tamamen farklidir.
"Kaydet"e bastiginiz her an dokiimanin bir Onceki versiyonunu siliyor ve ekrandaki ile
degistiriyorsunuz. Dolayisiyla "kaydetmek" bile yanlis bir tanimlama, "eski versiyonu atmak ve
yenisini kaydetmek" daha aciklayici olur.

Uzun zaman kelime islemci kullanan herkes uzun saatler sonucu yazilan bir yazinin bilgisayarin
kilitlenmesi ya da elektriklerin kesilmesi sonucu kaybolmasini yasamistir. Yazi1 ekrandan gidinceye
kadar bize sanki kalemle bir kagida yazilmis kadar gercek ve kalici gelir. Ancak bir sonraki an sanki
daha 6nce hi¢ varolmamis gibi birdenve geri doniilmez bir sekilde yok olur. Kullanic1 gergekte sahte
bir metaforun i¢inde yasadigi ve diisiindiigii duygusuyla basbasa kalir.

Metaforlar bilgisayarlarin kullanimini kolaylastiriyor. Ancak ¢ogu kotii se¢ilmis metaforlardir. Nasil
kullanilacaklarint 6grenmek ¢ogu zaman bir sézciik oyunudur. "pencere", "dokiiman", "saklamak"
gibi eski sozciiklerin yeni anlamlarini (¢ogu zaman eskisiyle celigkili) 6grenmek zorundasiniz.
Ancak bu yontem inanilmaz bi¢cimde ¢aligmaktadir, en azindan ticari agidan. Apple ve Microsoftun

bu isten kazandig1 paray1 diisindiigiintizde.
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