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Ozet

Son yillarda mobil bilgisayarlardaki gelismeler ve cep
telefonlarindan internet kullanmmminin yayginlagsmast ile mobil
uygulama gelistirme sayist ¢ok artt. Var olan yazilim

gelistirme  metodolojileri  mobil  platformlar i¢cin  bu
yontemlerin  nasil  uygulanabilecegine  ozel  olarak
deginmemektedir.

Makalemizde kendine ézgii kosullart dikkate alinarak mobil
uygulama  gelistirme  platformlarinda  ¢evik  uygulama
gelistirme stirecinin nasil uygulanabilecegi ¢evik yazilim
gelistirme prensiplerinden faydalanilarak agiklanmaktadur.

Calisma kapsaminda ¢evik yazilim gelistirme metodolojilerini
kolaylastirmak igin gelistirilen Trello aracindan faydalanilmis
ve bu aracin ozelliklerinden bahsedilmistir. Aymi zamanda
mobil uygulama gelistirmede ¢evik yazilim gelistirme
kullanimi sonucu goriilen farklar ortaya konulmustur.

Calisma sonucunda mobil wuygulama sistemlerinde c¢evik
yazilhim geligtirme ydnteminin uygulanmasi ile elde edilen
sonuglar hakkinda bilgilendirmede bulunulmugtur.

Anahtar Kelimeler: Mobil Uygulama, Android, Proje
Yonetimi, Cevik Metodoloji
Abstract

In the last few years, with the development on mobile
computers and extension of internet usage on mobile phones,
mobile application development counts increased so much.
Current  software development methodologies arent
mentioning from usage of these methods for mobile platforms,
specially.

In our article, with the special conditions how to implement
agile application development on mobile application
development platforms as utilizing agile software development
principle is explained.

In content of our studying, Trello tool which is developed to
facilate agile software development methodologies is utilized
and its priorities.are also metioned At the same time,
differences which are seen as a result of using agilie
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software development on mobile application development also
displayed.

At the end of this paper, informations about results of using

agile software development methodology on mobile
application systems are displayed
Key Words: Mobile Application, Android, Project
Management, Agile Methodology

1. Giris
Yazilm proje yOnetimi; yazilim, proje ve yonetim

kavramlarinin yazilim projelerine uygun yazilim gelistirme
stireclerinin secilmesini ve proje siireci icerisinde etkin bir
sekilde yonetimin gerceklestirilmesini saglayacak sekilde bir
araya getirilmesi ile olusturulmustur.

Yazilim proje yonetimi; risk yonetimi, kapsam yonetimi,
iletisim yOnetimi, maliyet yoOnetimi, tedarik ve sdzlesme
yonetimi, zaman yonetimi, IK yonetimi, kalite yonetimi
kavramlari ile dogrudan iliskilidir.

Yazilim proje yonetim modelleri yazilim ile ilgilenen ve
yazilim projelerinde yer alan veya yer alacak olan herkesin
bilmesi gereken modellerdir. Yazilim projelerinde selale
modeli, artirimli model, ¢evrimsel model ve g¢evik yazilim
geligtirme modeli gibi modeller uygulanmaktadir.

Selale modeli, yazilim yasam dongiisii adimlarinin bastan sona
en az bir kez izlendigi, iyi tanimlanmis projelerde ve yapimi
icin az siire gerektiren projelerde daha fazla tercih edilen bir
yontemdir.

Cevrimsel model, risk analizinin 6n plana ¢iktig1 yinelemeli ve
artirimsal bir yaklagima sahiptir. Bu modeldeki her déngii bir
fazi ifade eder ve model igerisinde dogrudan adim tanimlama
gibi bir faz yoktur. Model ayrica prototip yaklagimina sahiptir
ve icerdigi stiregler 4 gruba ayrilir. Bu siiregler; planlama, risk
analizi, liretim, kullanici degerlendirmesidir.

Artirnmsal model, dretilen her yazilim siiriimii birbirini
kapsayacak ve giderek artan sayida islev igerecek sekilde
gelistirildigi yazilim gelistirme siire¢ modelidir. Uzun zaman
alabilecek ve sistemin eksik islevle ¢aligabilecegi tiirden
projeler bu modele daha uygundur.
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Cevik yazilim gelistirme, projeyi asamali olarak gelistirmeyi
ongorerek, bu asamalar sirasinda miimkiin olduk¢a esnek
davranmaya imkan taniyan ve kullanicilarla iletisim halinde
olunmasini 6neren bir proje yonetim metodudur.

Yazilim projelerinde yazilim gelistirme siire¢ modelinin dogru
segilememesi veya yeterince etkin kullanilamamasi; projelerin
zamaninda bitirilememesi, miisteri isteklerine uymayan
yazilimlarin gelistirilmesi ve projelerin basarisizliklar1 gibi
sonuglar dogurmaktadir. Karsilasilan bu problemlere kars: bir
¢Oziim Uretmek i¢in diinyanin farkli yerlerinden 17
profosyonel yazilimer projelerin basarisizlik oranini diigiirme,
miisteri memnuniyetini arttirma ve sorunlara karsi ¢dziim
tretmek igin Amerika’nin Utah eyaletinde ve 2001 yili Subat
aymda toplanarak Cevik Yazilim Gelistirme Manifestosu’nu
ortaya koymuslardir[1].

Yazilim gelistirme siireclerinden kaynaklanan sorunlara karsi
bir ¢oziim olarak dretilen ¢evik yazilim gelistirme
metodolojisinin ¢6ziim getirdigi sorunlar;

e  Teknolojinin ¢ok hizli gelismesi ve yeniliklerin
projeye uygulanamamast

e  Misterilerin proje baslangicinda gereksinimlerini
tam olarak ortaya koyamamalar1

e  Miisterilerin gereksinimlerinin ¢ok sik degismesi
nedeni ile ortaya ¢ikan yazilimin misterilerin giincel
ihtiyaclarina cevap verememesi

e  Her gegen giin projelerin yonetiminin gittikce daha
zor ve karmasik hale gelmesi

Cevik yazilim gelistirme siirecinin amaci; planlama,
dokiimantasyon, siire¢ ve araglardan 6te miisteri memnuniyeti,
¢alisan yazilim, uyumlu yazilim gelistirme takimi ve miisteri
isteklerine uygun olarak kisa zamanda gelistirilebilecek
yazilimlar iiretmektir.

Cevik yazilim gelistirme; siireglerin, dokiimanlarin ve
tasarimlarin proje baslangi¢ asamasinda tanimlanmasini degil,
yazilim gelistirme asamasinda Kkarsilagilan sorunlara ve
degisen kosullara gore uygun ve gerekli kararlarin verilmesi
gerektigini savunur.

Cevik yazilim gelistirme metodolojisinde Cevik Yazilim
Gelistirme Manifestosu’nun ilkelerine uymak esastir. Bu
manifestoda birey ve etkilesimler, ¢alisan yazilim, miigteri
isbirligi ve degisime karsilik vermek oOnemli ilkeleri
olusturmaktadir[1].

2. Mobil Uygulamalarda Cevik Yazilim
Gelistirme Modelleri

Mobil uygulama gelistirmede diger uygulamalardan farkli
olarak ¢evik proje gelistirme metodolojisini kullanmay:
gerekli kilan bazi kisitlar ve gereksinimler vardir. Bunlar:

®  Mobil uygulama gelistirmede istekler ve platformlar
¢ok sik degisebilmesi [2]

®  Mobil uygulamalarda gelistirilen {riiniin pazara
hizli ¢ikma zorunlulugunun olmasi [2]

® Mobil yazilm gelistirmede genelde kiigiik
uygulama gelistirme ekiplerinin yer almasi [3]

®  Mobil uygulamalarin boyutlart genelde 10.000
satirdan daha az olmasi [3]

Bu kisitlar 1s1ginda mobil  uygulama  gelistirmede
kullanilabilecek ¢evik yontemler asagidaki gibi siralanabilir:

Mobile-D

Hibrid Metod Miihendisligi Yaklagimi
Scrum

MASAM

2.1. Mobile-D Yontemi

Mobil uygulama sistemlerinde Java ME, Symbian, iOS ve
Android gibi igletim sistemleri ile kapali sistemden agik
platforma gegis ile birlikte ortaya ¢ikan giincel durum ve
gelecek Ongoriisii incelenmis ve ¢evik Siiregler ile mobil
uygulama gelistirme sorunlarina ¢dziim olarak 6nerilmistir.

Mobile-D yaklagimini takip eden bir gelistirme projesi bes
asamaya boliinmektedir [4].

Cekirdek
Gekirdek2

Saglamlagtirma

Sekil 1: Mobile-D yaklasimindaki asamalar

Bu yontemdeki her agama tig tiir gelistirme giiniine sahiptir.

HELEINE] Yayinlama

Ginu

Ginu

Sekil 2: Mobile-D Gelistirme Giinleri

Bu modelde ayni triiniin farkli pargalar tizerinde ayn1 anda
birden fazla takim galisiyorsa ayrica bir biitiinlestirme giiniine
ihtiya¢ duyulmaktadir.

Bu asamalarin uygulamalarinda dokuz temel bilesen Yyer
almaktadir. Bu bilesenler asagidaki gibi siralanabilir:

Asamalama ve yiiriitme

Mimari Cizgi

Mobil Test Temelli Gelistirme
Devamli Birlestirme

Esli Programlama

Olgiitler

Cevik Yazilim Gelistirme Siireci
Sirket Dis1 Miisteri

Kullanic1 Merkezli Odak

CoNTEWNE

2.2. Hibrid Metod Miihendisligi Yontemi

Hibrid Metod Miihendisligi yontemi gelistirilirken mobil
uygulama gelistirme metotlar1 incelenip, mobil uygulama



ELECO '2012 Elektrik - Elektronik ve Bilgisayar Muhendisligi Sempozyumu, 29 Kasim - 01 Aralik 2012, Bursa

karakteristigi gozden gegirilmis ve yapilan bu islemlerden
sonra  mobil uygulama gelistirmedeki zorluklar tespit
edilmistir [3].

Bu gozlem ve sonuglara bagli olarak ¢evik siire¢lerin mobil
uygulama gelistirme i¢in uygun oldugu kabul etmektedir.

Hibrid Metod Miihendisligi yontemi ile mobil uygulama
gelistirmeye yonelik yeni bir ¢evik siireg 6nerilmektedir.

Hibrid Metod Miihendisligi genel yazilim gelistirme hayat
dongiisiine ait modeli alip, 3 farkli iterasyondan gecirmektedir.

o |

Sekil 3:Genel Yazilim Gelistirme Hayat Dongiisii

Bu iterasyonlar sonucunda mobil uygulama gelistirme igin
yontemin olusturdugu final model asagidaki sekildeki gibi
ortaya konmusgtur:

/ Proje Baslangici
D.,Uw,nc_e ‘ Ba§|ar?g_|z; ‘ is Analizi ‘ Ayrintil Mimari
Uretimi Analizi Analiz Tasarim
- - \
/Fonksiyonel
Prototip
Uretimi

/ Adaptif
‘ Dongli
Planlama

Gelistirme Araci

Eszamanli Kalite
Bilesen ‘ Gozden
\\Muhendisliéi \\Gegirme

|

Bilesen
Kutuphanesi
Glincellestirme

TN
J Pazar Testi Ticarilestirme

.

.

Sekil 4:Hibrid Metod Miihendisligi ile Gelistirilen Final Yontem

2.3. Scrum Yontemi

Scrum metodunda mobil uygulama gelistirme projelerinde
aninda Ogrenip gelistirmeyi saglayacak sekilde Scrum
metodunun  mobil  uygulama  gelistirmede  kullaninu
incelenmektedir.

Bu yontem ile gelistirilen uygulamanin testi gercek bir proje
sahibi ve gergek bir Scrum uzmani ile gerceklestirilmistir [2].

Bu yontemde Scrum metodu kullanilarak kisa siirede basarilt
bir triin gergeklestirilmesi hedeflenmistir ve bu ydntem
kullanilarak yapilan ¢aligmanin sonucunda bu hedefin
gergeklestirilebilecegine yonelik hipotez dogrulanmistir.
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Bu yonteme gore Scrum basarisindaki anahtar etkenler
agagidaki gibi verilmistir [2]:

Giiglii baglilik ifadesi (goreve bagluk)
®  Planlanmis gorevlere odaklanma

Bu yontem ile gerceklestirilen c¢aligmalarin bir sonraki
asamasinda farkli {ilkelere dagilmis gelistiriciler kullanilarak
nasil  bir  sonug elde  edilecegini  gdzlemlemek
hedeflenmektedir.

2.4. MASAM Yontemi

MASAM Kore’deki bir mobil uygulama gelistirme sirketinde
uygulanan bir yontemdir. MASAM Mobile-D’den sonra
geligtirilmistir ve MASAM metodolojisi [5] Eclipse Siireg
Cergevesi [6] olarak tanimlanmis ve dagitima agilmistir.

MASAM, Mobile-D ile benzer olarak klasik yasam ¢evrimi
veya selale yerine cevik yaklagimlar: 6nermektedir.

MASAM standart siireci 4 alt asamadan olugsmaktadir. Bu
adimlar agagidaki gibi listelenebilir:

®  Gelistirme hazirlik agamasi

L4 S.omutlasﬂrma asamasi

®  Uriin gelistirme agamasi

®  Ticarilestirme asamasi
3. Uygulama
Cevik yazilim proje gelistirme metodolojilerini uygulamay1
kolaylastirmak igin ¢esitli araglar gelistirilmistir. Bu
araglardan bazilar1 asagidaki gibi listelenebilir:

e Trello [7]

e  Telerik TeamPulse [8]

e Microsoft Team Foundation Server [9]

e  FEclipse EPF [6]

[

Version One [10]

Calisma kapsaminda bu araglar incelenmis ve inceleme
sonucunda bazi araglarin basit arayiiz ve az bilesenle bu
islemleri yaparken bazi araglarin ise ¢ok kapsamli islevler
igeren daha karmagik bir ara yiize sahip oldugu goriilmistiir.

3.1. Trello
il
W 7rellr L L
1C2012 |C2012
To Do Doing
Image tagging destegi Proje yapisinin olusturuimasi ve
bilesenlerinin tanimianmasi
Ses bicimleri oynatma destegi 1 =24

— BA YK D
d (]

Video oynatma destegi
Veritabani tasanminin olusturuimast

IC icin 6n eleme raporunun
olusturuimasi

BA YK

Arayiiz tasanmiarinin sketch araglaryla
wf| cizimesi

Login ve kullanici islemleri ekraninin

M YK
olusturulmast |

YK

Sekil 5: Trello Araci ile Cevik Yazilim Proje Yonetimi

Trello, ¢evik yazilim gelistirme metodu ile gelistirilen tiim
projelerin, tim gorevlerin, tim takimin iyi organize
edilebildigi ve her tiyenin ayr1 hesap ve yetkilere sahip oldugu
kolay kullanima sahip oldugu bir aractir. Yeni kullanicilarin
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kolayca anlayabilecegi liste ve kart 6zelliklerine ve dakikalar
icinde program iizerinde ¢aligmaya baglayabilecekleri basit
arayiize sahiptir.

e  Sahneler: Sahne listelerin tamamini  igeren
bolimdiir. Genellikle her bir proje igin ayr1 sahneler
kullanilmaktadir. Sahnelerin kullanimi ¢ok kolaydir
ve sahneler kullanilarak proje durumu kolayca
yonetilebilir.

e  Ortak Sahneler: Miisterilere yol haritas1 ve 0 anda
sahip olunan 6zellikler hakkinda bilgi vermek amaci
ile kullanilir.

e Listeler: Listeler yalnizca basit listelerden
olusabilecegi gibi siiregteki bir agamayi gosterecek
sekilde daha giiclii halde de kullanilabilirler.
Listelerin basitge siiriiklemesi yontemi ile is akigina
yeni bir goriiniim kazandirilabilecegi gibi liste
tizerindeki bir kart bagka bir listeye tasinarak siire¢
igindeki ilerleme ortaya konulabilir.

e  Kartlar: Kartlar gorevlere karsilik gelmektedir.
Takimin yapmaya ihtiyag duydugu seyleri izlemek
icin kart olusturabileceginiz gibi kartlar dosya
ekleme, video gbmme, kullanici atama, tarih ekleme,
kontrol listesi ekleme veya yalnizca yapilacak isleri
gosterecek sekilde de kulanilabilir.

e Uyeler ve Organizasyonlar: Kullanicilar sahneler
tizerinde yetkisi kapsaminda kontrole sahiptir. Tiim
sirket ve takim gorecek sekilde sahneler
olusturulabilecegi gibi sahneler yalnizca baz
kisilerin gorebilecegi sekilde de ozellestirilebilir.
Tiim sirket kullanicilarinin tek davetle uygulamaya
dahil edilebilmesine imkan vermektedir.

e  Bildirimler: Trello, kullanicilara yorum aldiklarinda,
atandiklar1 kartlar iizerinde herhangi bir degisiklik
oldugunda veya bagka bir sahne icin davet
gonderdiklerinde bilgi giincellemeler siitunu ile anlik
olarak neler oldugunu bildirimlerle haber verir.

e Tiim Cihazlar Uzerinde Calisma: Trello, akilli
telefonlar, tabletler ve diziistii bilgisayarlar gibi
farkli araglar lizerinde ¢aligtirilabilir.

4. Mobil Uygulama Gelistirmede Cevik
Yontemlerin Farklar

Cevik yazilim gelistirme yontemi uygulandiginda ortaya ¢ikan
siirecleri ve bu siireglerin sonuglarimi inceleyebilmek igin
omek caligmalar gerceklestirilmis ve bu o6rnek olaylarin
sonuglar1 geleneksel plan tabanli yazilim gelistirme yontemleri
ile kiyaslanmustir [3].

Mobil uygulama gelistirmede geleneksel plan tabanli yazilim
gelistirme yontemleri yerine ¢evik yazilim gelistirme
yontemleri uygulandiginda goériinen olumlu etkiler asagidaki
gibi listelenebilir:

1. Siirecteki goriiniirliigiin artmasi
Teknik sorunlara erken tani
Sorumluluk paylagimi

Verimli bilgi paylagimi

Diisiik hata yogunlugu

Siirekli gelistirme temposu

SarwWN

Cevik yazilim gelistirme yontemleri uygulanirken karsilasilan
ve gelecek aragtirmalara yon verecek zorluklar [4]:

®  Platforma 6zgii gelistirme yetenegi gereksinimi
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e Mobil cihazlardaki gesitliligin getirdigi tagmabilirlik
sorunu

e  Mobil uygulamalar igin test tabanli gelistirme
araglarimin olmamast

e  Sik yaym cevrimine aligma

®  (Cevik metotlarin degistirilmeden kullanilmasinin
yarattig1 sorunlar

5. Sonuclar

Bu calismada mobil uygulama gelistirmede cevik yazilim
gelistirme metodolojisinin uygulanabilmesi igin Onerilen
modeller ve mobil uygulama gelistirme platformlarinda kapali
platformlardan agik platformlara gecis ile baslayan yiiksek
uygulama kullanimi ve yiiksek uygulama diiretimi igin en
uygun metod olan g¢evik yazilim gelistirme 4 farkli modelde
incelenmis ve bu modellerin igerigi ve izledikleri adimlar
ortaya konmustur. Bu adimlara bagl kalarak cevik yazilim
geligtirme yontemini uygulamay:1 kolaylastiracak programlar
test edilmis ve ve bu programlarin da yardimi ile diger
yontemlere gore daha verimli sonuglar elde edildigi
gOrilmiistiir.

Mobile-D digerlerinden 6nce gelistirilen bir model olmakla
birlikte diger modeller i¢in referans olmus ve bu modellerin
Mobil-D’nin  ayrintili  analizi yapilip belli ozellikleri
geligtirilerek tretildigi ve bu modeller igin test ve erigsim
ortamlarmin olusturulmus oldugu gézlemlenmistir.
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