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Ozet. Cagimizda Bilgi ve iletisim Teknolojilerinde’
ki (BIT) hizhi gelismeler,egitimcilerin geleneksel
ogretim etkinliklerini Bilgisayar Destekli Ogretim
(BDO) siirecine  doniistirmesinde  ¢ok  biiyiik
olanaklar saglamaktadir. Bundan ¢ok onceleri degil,
daha 1980’li yillarin baslarinda, Tiirk okullarinda
mikrobilgisayarlarin varli1 ¢ok nadir ve alisilmamis
bir manzaraydi. Sonra 1980°1i yillar boyunca, bir ¢ok
okul mikrobilgisayarlar edinmeye basladi ve onlar1
ogretimde, tekrar & alistirma yapmada, kayit tutmada
ve diger uygulamalar icin kullandi. Ulkemizde
mikrobilgisayarlarin  siiratle  egitim  siirecinde
kullanim1 1990°I1 yillarda genisledi. Tiirk okullar
1991 ile gegen yiizyilin sonuna kadar, Diinya
Bankasi’ndan saglanan mali olanaklar sayesinde on
binden fazla bilgisayar1 egitimde kullanma firsatini
yakaladilar. Bu siirecte, bilgisayara sahip okul sayisi
carpict bir sekilde artt1 ve gergekte biitiin okullar
ogrencilerin 6grenme edinimlerini arttirmak amaciyla
Ogretim programu etkinliklerine bilgisayar teknolojisi
derslerini koymaya basladilar. Ayrica son yillarda,
Milli Egitim Bakanligi &gretmen adaylarinin daha
etkin ve verimli olabilmeleri amaciyla hizmet dncesi
ve hizmet i¢i egitim siireglerinde de bilgisayar
teknolojisi programlarinin uygulanmasini
6zendirmeye basladi. Bu calisma, egitimde etkin ve
verimli ~ bir  bilgisayar  destekli ~ dgretimin
gelistirilebilmesi icin dinamik ve esnek bir yapiya
sahip  Ogretim  sistemleri  tasarim  modelini
incelemektedir. Bununla birlikte, bu ¢alismanin ana
odak noktasi; ¢ogunlukla en ¢ok kullanilin ve siklikla
aragtirilan egitimsel Dbilgisayar kullanim tiiri —
Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) —niin onerilen
Ogretim sistemleri tasarim modeli altinda nasil
uygulanabilecegini tartigmaktir.

Anahtar  kelimeler. Ogretim  Sistemleri
Tasarimi, Ogretim Tasarim Modeli, Bilgisayar
Tabanli Egitim, Bilgisayar Destekli Ogretim.

1- Giris

Bilgisayar Tabanli Egitim (BTE) ve Bilgisayar
Destekli Ogretim (BTO) oldukga genis terimlerdir ve
gercekte egitim ortamlarinda bilgisayar kullaniminin
herhangi bir bigimine, bire-bir &gretim (tutorial) ,

tekrar & aligtirma yapma, benzetimlere, Ogretim
yonetimine, yardimci aligtirmalara, programlama, veri
tabani gelistirme, kelime islemcileri kullanarak yazma
ve diger uygulamalara atifta bulunmaktadir. Bagka bir
deyisle, bu terimler tek basma bilgisayar 6grenme
etkinliklerine yada 6gretmenlerin sundugu ve 6grettigi
materyali kuvvetlendiren bilgisayar etkinliklerine
isaret edebilirler. Bilgisayar Destekli Ogretim (BTO)
daha dar kapsamli bir terimdir ve ¢ok sik olarak tekrar
& alisgtirma yapma, bire-bir dgretim, bilgisayarlarin
sundugu benzetim etkinliklerine ve geleneksel
Ogretmen yonetimli Ogrenmeye ilave etkinliklere
atifta bulunmaktadir.

Bir siire¢ olarak Ogretim Sistemleri Tasarim (OST)
modeli, 6gretim kurallarinin sistematik gelismesi olup
aynt zamanda Ogrenme ve Ogretme kuramim
kullanarak egitimin kalitesini saglamaktadir. OST
modeli , biitiin 6grenme gereksinimlerinin analizini ve
amaglarint ve bu gereksinimlerin karsilanmasini
saglayan bir dagitim sistemi gelistirme siirecidir.
Ayrica, bu slireg Ogretim  materyalleri  ve
etkinliklerini, deneme ve biitiin 6gretim ve &grenci
etkinliklerinin degerlendirilmesini kapsamaktadir.

Ogretim sistemi tasarimu i¢in gdsterilen c¢abalar
(Eisele, 1978) ve bu tip bir Ogretimin sonuclari
1970’1 yillarin sonlarina dogru ortaya konmustur. Pek
¢ok arastirmact ve tiniversite bu alanda c¢alismalar
yapmakta ve ders vermektedir. Bu ¢aligsma, lilkemizde
Milli Egitim Bakanliginin yiiriitmekte oldugu Temel
Egitim Programi kapsaminda yayginlastirilan Bilgi
Teknolojisi Smuflart (BTS)’nin Bilgisayar Destekli
Ogretim programlarmin etkin ve verimli bir bicimde
diizenlenmesine yonelik OST modeli ve uygulamasini
tanitmaktadir. Bununla birlikte, Diinya Bankasi
Kurumunun destegi ile 1998 yilindan itibaren 22 pilot
ortadgretim okulunda uygulanmakta olan Egitim
Stirecinde Internet Kullanimi Projesi veya Gelisim
Icin Diinya Baglantilart Programi’ndan elde edilen
olumlu degerlendirme sonuglari tizerine (Ardil,1999),
anilan proje 2001-2002 egitim yilinda 43 ilde 63

ortadgretim okulunu kapsayacak bicimde
yaygmlastirilmigtir.  Bu  girisimler, onerilen OST
modelinin, ¢evrimi¢i ve g¢evrimdist  Ogretim

ortamlarinda da basariyla uygulanabilecegini ortaya
koymaktadir.



2. Yontem

Ogretim Sistemleri Tasarim (OST) modelleri ,6gretim
tasarimeilarinin bir ¢alistay , kurs, miifredat programu,
Ogretim programi , veya bir egitim oturumu yaratmak
i¢in izledikleri sistematik kurallardir. Bu 06gretim
tasarimi  modeli, geleneksel Ogretmen merkezli
O0gretim yaklasimindan daha ¢ok etkin O0grenmenin
gerceklesebilecegi bir Ogrenci merkezli 6grenme
stirecini amaglamaktadir. Buradan agik¢a anlasiliyor
ki 6gretimin her bileseni, 6grenci gereksinimlerinin
kapsamli bir analizinden sonra kararlastirilmig
O6grenme sonuglari tarafindan yiiriitiilmektedir (Kemp,
Morrision, Ross,1996). OST modelinin evreleri bazen

Analiz

birbirleriyle ortiisebilir ve birbirlerine baglanabilirler;
bununla birlikte, bu evreler etkin ve verimli dgretim
gelistirmek icin dinamik ve esnek bir kural
saglamaktadir.

OST modelleri, bir dgretim sistemi tasarim siirecinin
ana unsurlarini veya evrelerini ve iligkilerini gosteren
gorsellestirilmis karakteristikleridir. Bu nedenle, Sekil
1. de goriilen Ogretim sistemleri tasarim modeli
Ogretim materyallerinin & etkinliklerinin analiz,
tasarim, gelisme, uygulama ve degerlendirilmesine
yonelik sistematik bir yaklagimdir.
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Sekil.1. Ogretim istemi tasarim modeli.

Onerilen OST modelinin sistematik yaklasiminin
dogasmi kavramak i¢in her bir evresi 6zIii olarak
asagida verilmektedir. Ayrica ,bu modelin 6rnek
gorevleri ve bunlara karsi gelen ¢iktilar1 Tablo 1. de
goriilmektedir.

2.1. Analiz

Analiz evresi 6gretim tasariminin diger biitiin
evrelerinin temelidir. Tasarim evresi boyunca,
problemi tanimlama, kaynagini teshis etme ve olasi
¢Oziimleri belirtilmelidir.Bu evre ihtiya¢ analizi, is
analizi ve gorev analizi gibi 6zel arastirma
tekniklerini de kapsayabilir. Bu evrenin ¢iktilar
cogu kez dgretimsel amaglari, ve 6gretilecek

gorevlerin bir listesini kapsar. Bu ¢iktilar tasarim
evresinin girdileri olacaktir.

2.2. Tasarim

Tasarim evresi, analiz evresinin ¢iktilart
kullanilarak dgretimin gelistirilmesi i¢in bir
stratejinin planlanmasini gerektirmektedir. Bu evre
boyunca, analiz evresi esnasinda belirlenen
Ogretimsel amaglara nasil ulasilacagini ve 6gretimin
temelinin nasil genisletilecegi
tasarimlandirilmalidir. Tasarim evresinin bazi
unsurlari bir hedef kitle tanim1 yazma, bir 6grenme
analizi yliriitme, hedefleri ve sinav konularini
yazma, bir dagitim sistemi se¢gme ve dgretimin
ardilliginy/ diizenini kapsayabilir. Tasarim evresinin
ciktilar1 gelisim evresinin girdileri olacaktir.



2.3. Gelisme

Gelisme evresi hem analiz hem de tasarim evresi
iizerine kuruludur. Bu evrenin amaci ders planlar1
ve ders materyalleri iiretmektir. Bu evre boyunca
ogretim, 0gretimde kullanilacak biitiin ortamlar ve
bunlar1 destekleyici belgeler gelistirilir. Ornegin bu
evre donanim olarak benzetim donatimini ve
yazilim olarak da bilgisayar destekli 6gretim
iirlinlerini kapsayabilir. Tasarim evresinin
etkinlikleri yerine getirildikten sonra durum, kalite
ve gegerlilik yoniinden ele alinir. Programin
uygulanmasindan 6nce, yapilan ¢aligmalarin bir
degerlendirme grubuna anlatilmasi 6nerilir (Purcell,
1984).

2.4. Uygulama

Uygulama evresi 6gretimin gergek dagitimina, yani
smnif tabanli, laboratuar tabanli veya bilgisayar
tabanl1 olup olmadigina isaret etmektedir. Bu
evrenin amact dgretimin etkin ve verimli
dagitimidir. Bu agsama dgrencilerin materyal
anlayigini yiikseltme, iistlinliik hedeflerini

destekleme ve bilgi transferinin 6gretim
sahnesinden ise /davranisa doniisiimiinii glivence
altina almalidir.

2.5. Degerlendirme

Bu agama 6gretimin etkinligini ve verimliligini
6lger. Degerlendirme gercekten biitiin tasarim
stireci boyunca — evrelerin i¢inde, evrelerin
arasinda ve uygulamadan sonra olmalidir.
Degerlendirme gelisimsel veya birikimsel olabilir.
Gelisimsel degerlendirme evreler boyunca ve
evreler arasinda devam etmektedir. Boylesi bir
degerlendirmenin amac1 son siiriim uygulanmadan
once 0gretimi gelistirmektir. Birikimli
degerlendirme ¢cogunlukla 6gretimin son siirimii
uygulandiktan sonra gergeklestirilir. Bu tip
degerlendirme 6gretimin toplam etkinligini
degerlendirir. Birikimsel degerlendirmeden elde
edilen veriler, drnegin bir 6gretim paketinin veya
ders yazilimimin satin alinmasi veya dgretimin
stirdiiriiliip stirdiiriilemeyecegi (Ardil,2002)
hakkinda bir karar verirken kullanilir.

Tablo 1. Ogretim sistemleri tasarim modelinin 6rnek gorevleri ve ¢iktilari.

Evreler Ornek Gorevler Ornek Ciktilar
Analiz: Ihtiyaglarin Ogrenci profili
Ne 6grenileceginin tanimlanmasi degerlendirilmesi Zorluklarin tanimlanmasi

siireci

Problemin teshis edilmesi
Gorev analizi
Is analizi

Ihtiyaglarin, Problemin
bildirilmesi
Gorev analizi

Tasarim:
Nasil 6grenilecegini belirtme
stireci

Hedefleri yazma

Test parcalar1 gelistirme
Ogretimi planlama
Kaynaklar belirtme

Olciilebilir hedefler
Ogretim stratejisi
Prototip tanimlamalari

Gelisme:
Yazarlik ve materyalleri tiretme
slireci

Ureticilerle calisma
Aligtirma kitabi, akis
diyagrami gelistirme
programlama

Goriinti dizisi
Senaryo
Aligtirmalar
Bilgisayar Destekli
Ogretim

Uygulama:
Projenin gercek diinya baglaminda
kurulmasi stireci

Ogretmen egitimi
Deneme
Stirekli egitim

Ogrenci yorumlari,veriler
Uzman yorumlari
Topluluk yorumlari

Degerlendirme:
Ogretimin yeterliligini belirleme
stireci

Zaman verilerini
kaydetme

Test sonuglarini
yorumlama
Mezunlari inceleme
Etkinlikleri gozden
gecirme

Tavsiyeler

Proje raporu
Gozden gegirilmis
prototip




3- Tartisma ve Sonuglar

Egitimde Bilgisayar Destekli Ogretim ortaminin
etkinligini ve verimliligini arttirmak amaciyla
onerilen OST modeli bir yinelemeli §gretim tasarim
stirecidir ki burada her bir evrenin birikimsel
degerlendirme sonuglar1 6gretim tasarimeisini
onceki herhangi bir evreye geri yonlendirebilir.
Ayrica , bu modelde bir evrenin son iiriinii takip
eden evrenin baslangic iiriinii olmaktadir.
Uygulanan miifredata ve program tasarimina
sistematik bir yaklagim 6rnegi olan bu model,
Ogretim {irlinleri yaratmak igin ¢ok yararl genel
amagli bir modeldir. Bununla birlikte bu model ,
program tasarimu siirecinde de uygulanabilir.

Diger taraftan, OST modeli ¢evrimigi veya
cevrimdigi insan gruplar1 ve ¢ok katli kaynaklar
gerektiren biiyiik 6l¢ekli programlar i¢in de
yararlidir. Arastirma literatiirii, geleneksel 6gretmen
merkezli 6gretime bir ilave olarak Bilgisayar
Destekli Ogretim (BDO)’in kullamiminin, sadece
geleneksel dgretimle elde edilenlerden daha iistiin
basarilar iirettigini destekleyen bulgular ortaya
koymaktadir. Genel olarak belirtmek gerekirse, bu
bulgular 6grencilerin farkli yag & yetenek ve farkli
miifredat alanlarinda 6grenme i¢in de gegerli
olmaktadir.

Sonug olarak, OST modeli iyi tasarlanmis ve
uygulanmig tekrar & alistirma 6gretim sistemleri
veya bire-bir dgretim BDO — gelencksel 6gretime
bir ilave olarak diislintildiigiinde, egitimsel olarak
Ogrenme zamaninda, 6gretime ve bilgisayara kars1
tutumda, 6grencilerin ilkdgretim, ortadgretim,
yiiksekogretim ve yetiskin egitimi diizeylerindeki
standart test sinavlart basarilarinda anlamli
gelismeler iiretmektedir. BDO etkinlikleri
ogrencilerin ders konularina karsi tutumlarinda bir
degisiklik olmadigini ortaya koymaktadir. Bu
caligmanin, Milli Egitim Bakanliginca
yiiriitiilmekte olan bircok BDO projesine bir OST
modeli ve/veya temeli saglayacagi beklenmektedir.
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