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Linux ve Ozgiir Yazilim'la
tanistiriimasi son derece dogru bir karard:.
Bilgisayarla ilk tanistiklarindan bu yana MS
Windows'tan baska bir igletim sistemini

MINIK PENGUENLER

anlatildi. Bunun yaninda resim olusturma,

=

T fotograf igleme programlarinin kullanimi,

ba§k
yikilmasi anlaminda gen¢ kusakla 1&’,’

Linux'ta var olan internet mesajlasma
servislerinin hemen hemen tiimiinii kullanabilen
Kopete, Gaim ve aMSN gibi programlar .
kullanimi ve ayarlarin yapilmasi gost

Internet gezgini olarak kullanilan Firefox ile
i ' ir igletim sistemini ‘ﬁ(neﬁe gezinmenin en az Windows'ta oldugu
tanigmamis olan égrencilerimiz, Windows diginda dar kolay oldugunu dogal yetenekleriyle

da segenekler oldugunu gordiiler.

Kursumuzun baslangicinda bilgisayarin nasil
galistigu, bilgisayarin bilesenleri, igletim sistemi,
agik ve kapali kaynak kodlu yazilim ve 6zgiir
yazilim kavramlari anlatildi. Linux ve Linux
dagitimlarindan kisaca s6z ettikten sonra
Pardus'un tanitimi yapildi. Her 6grenciye Pardus
CD'si verilerek kurulum adimlarini birlikte
gercgeklestirdik. Pardus'u kurduktan sonra ekran
ve agihista varsayilan ayarlarinin nasil
yaptlacagini gordiik. Pardus'ta Ofis yazilimlarina
nasil erigilebilecegini, siklikla kullanilan Kelime
Islemci, Hesap Tablosu, Sunum Hazirlama
programlarinin nasil kullanildigr detaylariyla

k€§feﬁ'l ler.

Kursumuz siiresince geng Linux kullanicilarina
neden Linux kullanmalari gerektigi, Linux
kullanmanin ulusal ¢ikarlarimiz ve biligim
glivenligimiz igin ne kadar onemli oldugu sik¢a
anlatildi.

25 Agustos 2007 tarihinde Subemizde 16.
dogum gliniini kutladigimiz Linux etkinligine
katilan 6grencilerimiz, 6grendiklerini etkinlige
katilanlara aktardilar.

Feyyaz IKIZ
Elektrik-Elektronik Miihendisi

az okulu biinyesinde yaptigimiz ¢alismalarda 6ncelikle oyunun ve eglencenin tadina vardik.
Yaparak, yasayarak, eglenerek 6grenme ya da oyunla 6grenme ve nitelikli zaman gegirme
olarak tanimlayabilecegimiz drama ¢alismalarimizda farkl farkh kirkin izerinde oyun
oynadik. Eglenceyi 6n planli tuttuk. Oyunun hayatimizdaki yerini gormeye ¢alistik. Biligsel
gelisimimize ve
yaraticiligimiza katkida R
bulunurken toplu oyun oynamayi ve ' e |
demokrasi kiiltiiriinin 6grenilmesini
agimlamaya galistik. Sevgi ve saygi
doluydu gocuklarimiz. Siz hig kirmizi bir
at gordiiniiz mi? Bizimle oynarsaniz
~ gorebilirsiniz... Size hig "6gretmenim sizi
tren raylari kadar gok seviyorum” denildi
mi? Bizimle oynarsaniz
ﬂ o duyabilirsiniz... Siz oyun
\ oynamay! unuttunuz mu?
Hayir hayir unutmayin...
e . Gelin birlikte
\ oynayalim...
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