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rafik, animasyon ve gorinti-
G lemedeki son yillardaki hizla

gelismelerin sonucunda yep-
yeni is alanlari dogdu. Muhendislik,
matematik, fizik, bilisim alanlarindaki
uzmanlar, aktif olarak film yapiminda
calisirlarken; ressamlar, mimarlar, fo-
tografcilar da bilgisayar yazilimlarinin
ve oyunlarin tasarimlarinda etkin rol
oynuyorlar, internet siteleri tasarli-
yorlar. Yeni is alanlarinin dogmasiyla
birlikte hem bilimi, hem de sanati bilen
insanlara ihtiyag duyuluyor. Bu ihtiyaci
karsilamak icin Gniversitelerde gorin-
tuleme, grafik, animasyon ve oyun
alanlarinda degisik kademelerde egi-
tim programlari aciimaya baslandi.

Turkiye’de de son yillarda bu ko-
nularda calisan akademisyenlerin,
sirketlerin sayisi hizla artarken,
gerek ylksek egitimde gerekse
yetiskin egitimlerinde 6gretim
veren programlar acilmaya
baslandi. Grafik, Animasyon
ve Goéruntileme (GAG)
Organizasyonu ile Tarki-
ye'deki grafik, animasyon,
goérunttleme, oyun, gorsel
tasarim alaninda calisan,
bilgisayar ortaminda
tasarim yapan ve tasarim
araclari gelistiren muhen-
dislik, mimarlhk ve sanat
alanlarindaki akademisyenle-
ri, 6grencileri ve bu alanlarda
etkinlikte bulunan firmalar ve
tasarnimcilar bulusturmak, Ure-
tilen fikirlerin ve GrUnlerin tanitimi
icin bir ortam olusturmayi hedefledik.
Bu amagla 2003-2008 yillari arasinda
istanbul Teknik, Yildiz Teknik, Sabanci

ve Bilgi Universitelerinde dizenlenmis
olan Dijital Tasarim Gunleri (DTG) ku-
rultaylarini diizenledik. iki yil 6nce
kurultayin adini Grafik, Animasyon ve
Gorintuleme (GAG) olarak degistirdik.
Son iki yildir istanbul Teknik Universi-
tesi Elektrik-Elektronik Fakultesi’nde
GAG Kurultayrni Tayfun Akgll ve
Tevfik Akgun’le birlikte dlzenliyoruz.
istanbul Teknik Universitesi, Yildiz Tek-
nik Universitesi ve Okan Universitesi
bilgisayar mihendisligi bélumleri bu
kurultaylara destek veriyorlar. Elektrik
Muihendisleri Odasi (EMO) 2010 Kurul-
tayr’'nin en blylk destekgisi oldu.

DTG ve GAG kurultaylarina her yil
akademisyenler, sirket temsilcileri,
mimarlar, mGhendisler, cizerler, cizgi
filmciler, karikaturculer ve bilgisayar
ortaminda tasarim yapan 100°’den
fazla kisi katildi. Kurultayda bilgisayar
grafigi, animasyon, gorsellestirme,
bilgisayar oyunlari, resim isleme,
karikat(r, film, fotograf, illistrasyon,
heykel, mimari tasarim, gorsel hikaye
sOyleme, 6rme ve dokuma gibi tim
gorsellik iceren bilim, sanat, tasarim
ve uygulama alanlarinda bildiriler
sunuldu ve fikirler tartisildi.

Grafik, animasyon, goérintlleme ve
oyun alanlari cok fazla sermaye gerek-
tirmeyen, fakat fikir ve bilginin énemli
oldugu alanlardir. Trkiye’deki zengin
cizgi gelenegi, glcli muhendislik
egitimi ile birlesince bu konularda
Turkiye’'de guglu islerin cikmasi-
ni bekleyebiliriz. Gorintd bilimin
tarihcesine baktigimizda, hi¢
beklenmedik bir yerde, Utah
Universitesi'nde dogdu-
gunu goérayoruz. Goérintl
bilimin Utah’da dogmasi;
Amerika’'daki yerel glgle-
rin merkezden bagimsiz
olmasinin ve Amerikan
Universitelerinin bir dalda
yogunlasip, o dalda cok
iyi olabilmesinin en guzel
orneklerinden biridir.

Utah Universitesi 60°li yillarin
ortalarinda bir bilgisayar bolu-
mU agmaya karar verince; Ber-
keley'deki Kaliforniya Universitesi
cok kullanicili bilgisayar Uzerine bir
arastirma laboratuari yoneten aslen
Utahli Davis Evans’a bélum bagkanli-
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@1 teklif edildi. Evans’in Berkeley’deki
laboratuarinda etkilesimli grafik teknik-
leri de incelendigi icin; Evans konunun
gelecekteki Gnemini hissedip, yeni ku-
rulacak bilgisayar bélimuanu Bilgisayar
Grafigi cevresinde olusturmayi planladi
ve 1968’de Ivan Sutherland’i Harvard'i
birakip Utah’a gelmeye ikna etti. Ivan
Sutherland kelimenin tam anlamiyla
bir dahiydi. MIT'de Claude Shannon
ve Steven Coons’un danismanhgi
altinda ilk etkilesimli grafik programi
olan Sketchpad’i gerceklestirmisti.
Harvard’da ise ilk sanal gerceklik
sistemini kurmus ve ilk basa giyilen
ekranlari tasarlamisti. Sutherland,
kendi danigsmani Coons gibi, yete-
nekli 6grencileri fikir Gretmeye motive
etmekte de cok basariliydi. Evans ve
Sutherland birlikte bir de sirket kurdu-
lar. Utah Universitesi'nde grafikle ilgile-
nenlerin bir gogu bu sirkette calisarak
pratik deneyimlerini gelistirme imkani
buldular. Evans&Sutherland sirketi
yetmisli yillarin baslarinda ilk grafik
sistemlerini ve ilk ugus similatorlerini
Uretti. Butun bunlara ek olarak; Evans
ABD Savunma Bakanligi ve diger
arastirma fonlarindan buyuk destekler
bulmayi da basarinca Utah’da grafik
arastirmalari igin gok verimli bir ortam
dogmus oldu ve Utah Universitesi'ne
grafikle ilgilenenler doktora yapmak
icin akmaya baslad.

Herhangi bir G¢ boyutlu grafik prog-
ramina elini dokundurmus insanin

karsisina hemen cikan iki kelime
vardir: Gouraud ve Phong. Hem Gou-
raud, hem de Phong Utah Universitesi
mezunudurlar. Doktora tezlerinde bul-
duklari géruntl olusturma algoritmalar
pek ¢ok grafik donanimi ve yaziliminin
belkemigini olusturdu. Sadece Goura-
ud ve Phong degil, bilgisayar grafiginin
efsane isimlerinin hemen hemen hepsi
doktoralarini Evans& Sutherland’li
Utah Universitesi’nden aldilar. Okulun
bazi mezunlari kendi sirketlerini kura-
rak grafik teknolojisi ve endustrisinin
gelismesinde itici giig oldular. Ornegin
Jim Clark. Clark doktorasini Utah’dan
aldiktan sonra bir sire calistigi Stand-
ford Universitesi’ndeki dgrencisi Kurt
Akeley ile birlikte bilgisayar grafiginin
buglnkl yayginligina gelmesini
saglayan Silicon Graphics firmasini
kurdu. Clark ve Akeley’in buldugu
grafik donanimlari Silicon Graphics
sirketininin bugune kadar u¢ boyutlu
grafik is-istasyonlari pazarinda rakipsiz
olmasini sagladi.

Bir baska Utah mezunu, John Warnock
da yazilim endustrisinde itici gl oldu.
Warnock doktora ertesinde bir sure
Xerox Palo Alto Arastirma Merkezi’nde
calistiktan sonra Charles Genscke ile
birlikte Adobe sirketini kurdu. Adobe
sirketini hatirlamasaniz bile sirketin
meshur Urtnd Photoshop’u kullan-
mamis olamazsiniz. Warnock ayni
zamanda PostScript dilini de yaratan
kisidir. Saninm Postscript’i de bilgisa-
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yardan herhangi bir dokiiman bastiran
herkes duymustur.

Yine Utah mezunu Ed Catmull ise film
endustrisini derinden etkiledi. Catmull
doktora sonrasinda sirasiyla New York
Teknoloji Enstitlist Bilgisayar Grafigi
Laboratuvari’'ni, Lucas Film'’in bilgisa-
yar bolimunu ve Pixar sirketini kurdu
ve yoOnetti. Lucas Film’in bilgisayar
boIimU bugiin Industrial Light&Magic
(ILM) olarak taniniyor. Jurassic Park
ve Terminator gibi filmlerin bilgisayar
efektlerini yapan firma dersem, ILM’in
hangi firma oldugu daha kolayca akla
gelebilir. Pixar'i anlatmak daha kolay.
Oyuncak Hikayesi (Toy Story) filmini
yapan (¢ boyutlu animasyon sirketi
Pixar.

Utah Ekolu icinden Universitelerde
kalanlar énemli grafik bolumlerini
yarattilar. Ed Catmull ve Fred Park,
New York Teknoloji Enstitist; Henry
Fush, North Carolina Universitesi; lvan
Sutherland, Jim Blinn ve Jim Kajiya,
Kaliforniya Teknoloji Enstitist gibi
gorintd biliminin dnemli merkezlerinin
olugsmasinda buyuk rol oynadilar.

Aradan neredeyse otuz sene gegtikten
sonra bugun Utah eski 6nemini nere-
deyse tamamen kaybetmis durumda.
David Evans 1987'de vefat etti. Sut-
herland Utah'’i terkedip bir dénem Ka-
liforniya Teknoloji Enstitlisu Bilgisayar
Bolumi baskanlidr yapti. En son Sun
sirketinde baskan yardimcisi olarak
calisiyordu. Sutherland’in kendi inter-
net sayfasina koydugu su s6z GAG'’in
felsefesini bir anlamda &zetliyor:
“Bilgi baskalariyla paylastiginizda
daha ¢ok kazandiginiz nadir bir
seydir.”

Utah Universitesi érneginde goriildiigii
gibi tasra diye kabul edilecek bir yerde
bile hedefe kenetlenmis ¢ok kiguk bir
grup dinyayi kékinden degistirecek
fikirler Uretebilir. GAG gibi olusumla-
rin amaci bu tir degisik fikirler Greten
gruplar arasinda iletisim kurulmasini
saglayip bu fikirlerin guglenip serpil-
mesini saglamak. Ne kadar basarili
oldugumuzu zaman gosterecek.



