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Windows Mobile isletim sistemleri dokunmatik ekrana
sahip aygitlar iizerinde c¢aligmaktadir ve kullanic1 bu
aygitlara giris iglemi yapabilmek ic¢in iki ellerini birden
kullanmak zorundadir.

Windows Mobile (veya CE tabanli) isletim sistemleri
kullanan cep telefonlart yakin bir zamanda yaygin hale
gelmistir. Hazirlanan uygulama, Windows CE tabanl
aygitlarin 6n panelindeki yon tuslarimi kullanarak tek elle
girig iglemi imkam saglamaktadir. Boylelikle son kullanici
ilgili aygit1 cep telefonundan farksiz bir bigimde kullanma
sansina kavusmaktadir. Yazilim Microsoft Visual C++, MFC
ve ATL/COM nesneleri kullanilarak gergeklestirilmistir.

1. Giris

Windows CE isletim sistemi el bilgisayarlarinda kullanilan
bir isletim sistemidir. Gliniimiizdeki el bilgisayarlar1 hemen
hemen masaiistii bilgisayarin yaptif1 tiim islemleri yapma
kapasitesine sahip olan ¢ok fonksiyonlu akilli aygitlardir.

Windows CE tabanli aygitlarin fiziksel klavyeleri
bulunmamaktadir. Bu nedenle Windows CE isletim
sisteminde dokunmatik ekran {izerinden ¢alisan yazilim
tabanli giris paneli mimarisi tanimlanmistir (Software Input
Panel, SIP). Bu panel isletim sistemi ile uygulamalar
arasinda caligmaktadir. Panelin esas gorevi kullanicinin
yapmak istedigi giris islemini isletim sistemi kanaliyla
uygulamalara bildirmektir. Bu mimarinin saglanmasi i¢in
isletim sistemi fiziksel klavye kullanilmadan yapilan giris
islemlerini, fiziksel klavye olayina doniistiirebilmek igin ek
islemler yapmaktadir. Bu doniistiirme islemi isletim sistemi
diizeyinde ve SIP alt sistemi tarafindan yapilmaktadir. Bu
sistem ayni1 zamanda SIP girig islemlerini de yonetmektedir.
Windows CE gelistiricilerin bu paneli degistirmesine olanak
saglamaktadir [1]. Diinya {izerinde kullanilan farkli klavye
modelleri mevcuttur. Aynt zamanda farkli klavye diizenleri
de mevcuttur. Bunlara farkl: dillerde bulunan farkli karakter
kiimeleri de eklenince, kullanicilarin ihtiyaglarina gore farkli
klavye modellerini destekleyen SIP yazilimlar1 gelistirilmesi
ihtiyact dogmustur. Bu talebi karsilayabilmek i¢in Windows
mithendisleri  gelistiricilerin ~ kendi  giris  panellerini
hazirlamalarina imkan vermistir. SIP modeli COM nesneleri
yardimi ile kullanima agilmistir, (Figiir 1) . COM nesneleri
Windows tabanli isletim sistemlerinde oldukga sik kullanilan
bir nesne modelidir. Bu model yardimi ile nesneler farkli
dillerde, ortamlarda tekrardan kullanilabilmektedir [2].
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2. Sistem Mimarisi

YhInput uygulamast Windows CE tabanli aygitlar icin
tasarlanmis bir giris panelidir. Bu uygulama ozellikle HP
6815 (Figiir 2) el bilgisayarlar1 igin tasarlanmistir. Bu aygit
detayli olarak incelenirse, aygitin {izerinde rakam, simge ve
harf girisi yapabilecek fiziksel bir klavyesinin olmadigi
goriilecektir. Oniimiizdeki yillarda tiim cep telefonlarmda
isletim sistemleri bulunacagi goéz oniinde bulundurulursa, bu
tir aygitlarin fiziksel klavyelerinin olmamas: biiyiik bir
eksiklik yaratacaktir. Ozellikle tek elle arama yapan, mesaj
yazan tipik cep telefonu kullanicilari, zaten isletim sistemi ile
karmasik hale gelmis olan bu tiir aygitlar1 kullanmakta biiyiik
giicliikler yasayacaklardir. Aygitin dokunmatik ekrana sahip
olmasi, kullanim sirasinda kullanicinin iki elini mesgul
etmektedir. Bu da tek elle kullanim imkanmi ortadan
kaldirmaktadir ve kullanici agisindan biiyiik bir dezavantaj
yaratmaktadir.

UYGULAMA

4

A
Olay Teslim Sistemf

GWES

A

[Navye Oleyt

YAZILIM TABANLI
GIRIS PANELI

IniGalBAG INpuiiistiod

Giris Metodu

Figiir 1:SIP Mimarisi



Figiir 2: HP 6815

3. Yazilhm ve Uygulama Kismi

3.1 Uygulama Kismi

Yhnput uygulamasi bu eksikligi ortadan kaldirmak izere
tasarlanmistir ve SIP mimarisi tizerine kurulmustur. yhInput
uygulamasinda harfler giris paneline ISO/IEC 9995-8 1994
[3] standardina uygun olarak yerlestirilmistir. Bu standart
0’dan 10’a kadar dagilan sayisal alanin tuslarina harflerin
yerlestirilmesini kapsamakta ve giiniimiizde ¢ogu cep
telefonu ve ev telefonu bu harf yerlesim standardini
kullanmaktadir. Bu yerlesim diizeni sayesinde kullanicilar
Windows CE tabanli aygiti tek elleriyle, standart cep
telefonundan farksiz bir bigimde kullanabilme imkéanina
kavusmaktadir. yhlnput yaziliminin ekran goriintiileri Figiir 3
ve 4’te verilmistir.
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Figiir 3:  yhInput giris paneli
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Figiir 4: yhlInput giris paneli

Kullanici aygitin iizerinde bulunan yon tuslarini kullanarak
imleci giris yapmak istedigi karenin {izerine getirip, yine
aygit tizerinde bulunan onay tusunu kullanarak giris islemi
yapmaktadir. Onay tusuna belirli aralikla (500 milisaniyeden
kiigiik) basilmasi imlecin bulundugu karedeki harf kiimesinde
bir sonraki harfe gecis izni vermektedir. Boylelikle kullanict
giris islemini yapmaktadir. Uygulama ayni zamanda
dokunmatik ekran ile yapilan segimleri algilamakta ve
normal SIP davramigi da gosterebilmektedir. SIP mimarisi

giris panellerinin, aygitlarin 6n panellerinde bulunan fiziksel
tuslara erisimine izin vermemektedir. yhlnput, isletim
sisteminin bu standart davranisini degistirmistir. Uygulama
calistigl zaman, isletim sisteminden yon ve onay tuslarinin
hakimiyetini almakta ve bu tuslarin varsayilan davraniglarini
yok etmektedir. Normal sartlar altinda yon tuslari isletim
sisteminde bir sonraki/onceki elemana gecise (6zellikle
meniilerde) ve onay tusu secim iglemine yaramaktadir.
yhlnput bu davranislart ortadan kaldirmaktadir. Bu islem
bazi zamanlar kullanicilarin belirli  6zelliklere erisimini
kisitlamaktadir. Bunun igin yhlnput uygulamasma ek bir
ozellik daha eklenmistir. Bu 6zellik sayesinde kullanici
istedigi zaman yon ve onay tusunun hakimiyetini isletim
sistemine birakabilmektedir.

Boylelikle kullanict hem yhInput uygulamasmin getirdigi
avantajlardan faydalanip hem de aygit {izerinde bulunan
fiziksel tuslarin tipik davraniglarint kullanabilmektedir.
yhInput giris panelinde bulunan bir diger ek 6zellik istenilen
telefon numarasini arayabilmesidir. Bu ozellik ile kullanici
ekrana dokunma ihtiyaci hissetmeden ve iki elini mesgul
etmeden arama yapabilmektedir. Arama islemini yapan ekran
goriintiisii Figlir 5°te verilmistir. Uygulama Tiirkce karakter
kiimesini desteklemekte ve kullanicilarin Tiirkge harf girisine
de imkan vermektedir.

l1]2]3

- 4156

L) 718|9

vaskil@gmail.corn Cl# | * | L] 0je

Figiir 5: yInput giris paneli

Yazilimm akig diyagrami Figiir 6’ta goriilmektedir.

3.2 Yazilim Kismi

Yhinput giris paneli, Windows CE isletimin sisteminin
sahip oldugu fonksiyon mimarisinden yararlanip Microsoft
Visual C++ programla dili ve MFC ve ATL/COM nesneleri
kullanilarak gelistirilmistir. Asagida, yazilimda kullanilan
temel fonksiyonlar ve islevleri siralanmistir. Yukarida da
belirtildigi gibi Windows CE tabanli isletim sistemine sahip
aygitlarin fiziksel bir klavyeye sahip olma zorunluluklar
yoktur. Bu nedenle yazilim tabanli bir klavye mimarisine
ihtiya¢ duyulmaktadir. Windows CE isletim sistemi, yazilim
tabanli klavye mimarisi kullanmaktadir. Isletim sistemi
mimarlar1 yazilim tabanl klavye mimarisi gelistirmek icin
gerekli sinif ve fonksiyonlari gelistiricilerin kullanimina izin
vermektedir [4]. Bu metotlarin bir kismi1 ve kullanim yerleri
asagida verilmistir. Isletim sistemi ile iliski kurabilmek igin
uygulamanin kullanacagi nesne IInputMethod ara yiiziinden
tiretilmelidir (Figlir 7). Yaratilan bu nesne kullanici ile
isletim sistemi arasinda goérev yapmaktadir. Kullanicinin
arabirimini ¢izmek, hangi tusa basildigim algilamak,
uygulamanin kullanacagi ikonu belirlemek
IInputMethod::GetInfo (Figiir 8) bu nesnenin gorevidir.
Algilanan tusu, IIMCallback (Figir 9a, 9b) nesnesi
yardimiyla isletim sistemine bildirmekte yine bu smif
tarafindan yapilmaktadir.



4. Sonuclar

Yhinput yazilimi Windows Mobile 5,0 isletim sistemi
yiikli el bilgisayarlar1 i¢in tasarlanmis bir yazilimdir. Bu
yazilim sayesinde aygitinizin 6n panelinde bulunan yon
tuslarin1 kullanarak metin, rakam ve simge girisi yapabilir,
numara gevirerek telefon aramasi yapabilirsiniz. Uygulama
stylus yardimi ile ekrana dokunarak giris yapmaniza da
olanak saglamaktadir. Uygulamada metin giris ekrani, cep
telefonlarina benzer bir bicimde yerlestirilmistir. Eger aygiti
tek elle kullanabilmek istiyor, MSN Messenger gibi
uygulamalarda daha hizli giris yapabilmek ve tek elinizle
numara yazip arama yapabilmek istiyorsaniz yhlnput bunlari
tam olarak karsilamak i¢in tasarlanmis bir yazilim paketidir.
Yhinput Yazilimin {icretsiz ve sinirsiz kullanim hakki vardir.
Yazilim asagidaki baglantidan elde edilebilir.
http://www.fileden.com/files/2007/3/23/916845/yhlInput.zip

5. Kaynakca

[1] http://msdn2.microsoft.com/en-s/library/aa453942.aspx

[2] http://www.microsoft.com/com/default.mspx

[3] https://www.tese.org.tr/turkish/abone/StandartDetay.asp
[4] http://www.codeproject.com/ce/
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Figiir 6: Yhimnput Yazihm Calisma Akis Diagram Semasi



class ATL NO VTABLE CSipMain

public CComObjectRootEx<CComMultiThreadModel>,

public CComCoClass<CSipMain, &CLSID SipMain>,

public IDispatchImpl<ISipMain, &IID ISipMain, &LIBID yhInputLib, /*wMajor =*/ 1, /*wMinor
=%/ 0>,

public IInputMethod
{

private:

protected:
HIMAGELIST m hImagelistWide;
HIMAGELIST m hImagelistNarrow;

public:
CSipMain () ;

#ifndef _CE_DCOM
DECLARE_REGISTRY_ RESOURCEID (IDR_SIPMAIN)
#endif

BEGIN COM MAP (CSipMain)
COM INTERFACE ENTRY (ISipMain)
COM_INTERFACE ENTRY (IDispatch)
COM_INTERFACE ENTRY (IInputMethod)
END COM MAP ()

DECLARE PROTECT FINAL CONSTRUCT ()

HRESULT FinalConstruct();
void FinalRelease();

STDMETHOD (Select) (HWND hwndSip) ;
STDMETHOD (Deselect) () ;
STDMETHOD (Showing) () ;
STDMETHOD (Hiding) () ;
STDMETHOD (GetInfo) (_tagImInfo * pimi);
STDMETHOD (ReceiveSipInfo) (SIPINFO * psi);
STDMETHOD (RegisterCallback) (IIMCallback * lpIMCallback);
STDMETHOD (GetImData) (unsigned long dwSize, void * pvImData);
STDMETHOD (SetImData) (unsigned long dwSize, void * pvImData);
STDMETHOD (UserOptionsDlg) (HWND hwndParent) ;
bi

Figiir 7: CSipMain yhInput yazilim tarafindan tammmlanmis, IInputMethod ara yiiziinden tiiretilmis bir COM
nesnesidir.

STDMETHODIMP CSipMain::GetInfo( tagImInfo * pimi)
{

HBITMAP hbm;
if ( NULL == m_hImagelistWide )

m hImagelistWide = ImagelList Create( 32, 16, ILC COLOR | ILC MASK, 1, 1 );
m hImagelistNarrow = ImageList Create( 16, 16, ILC COLOR | ILC MASK, 1, 1 );

if ( hbm = LoadBitmap( AfxGetInstanceHandle(), MAKEINTRESOURCE (IDB_ICOWIDE) ) )
ImageList AddMasked( m hImagelistWide, hbm, RGB(255,255,255) );
DeleteObject ( hbm );

if( hbm = LoadBitmap( AfxGetInstanceHandle (), MAKEINTRESOURCE (IDB ICOARROW) ) )

ImageList AddMasked( m hImagelistNarrow, hbm, RGB(255,255,255) );
DeleteObject ( hbm );

pimi->fdwFlags = SIPF DOCKED;
pimi->hImageNarrow = (HANDLE)m hImagelistNarrow;
pimi->hImageWide = (HANDLE)m hImagelistWide;
pimi->iNarrow = pimi->iWide = 0;



return S OKj;
}

Figiir 8: Uygulama kapsaminda bulunan uygulama ikonu hafizaya yiiklenerek isletim sistemine bu fonksiyon yardimiyla
bildirilmektedir.

STDMETHODIMP CSipMain::RegisterCallback (IIMCallback * lpIMCallback)

{
InputRegisterCallback( lpIMCallback );
// bu fonksiyon g pCallback de§iskenine adres atar
return S_OK;

Figiir 9 a: IIMCallback Nesnesinin IInputMethod sinifindan alinmasi
g _pCallback->SendVirtualKey ( key.bVK, KEYEVENTF SILENT );

Figiir 9 b: IIMCallback nesnesinin kullanim (g_pCallback uygulamanin kullandig1 global bir degiskendir, key degiskeni
hangi tusa basildig: bilgisini tutar, KEYEVENTF_SILENT sabiti API tarafindan belirlenmis bir sabittir)



