STEM ve Siurdiiriilebilirlik
Egitiminde Donlistim
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Oyunun Tanimi ve Amaci |

- -

-

Amac 151g1 arabalarin Gzerindeki glines panellerine yansitmak ve elektrik akimi
olusturarak elektrik Gretmektir. Gines panellerinden uretilen elektrik sayesinde
arabalar hizlanacaktir Oyuncular karsilikli olarak yerlerini alirlar. Oyun kontrol
paneli araciligiyla baslatilir. Her oyuncunun iki aynayi kontrol eden iki kumandasi
vardir. Bu kumandalar ile aynalar istenilen yéne hareket ettirilir Amag
projektoérden dretilen gdn 1s1gin1 aynalar Gzerinden yansitarak gines panellerine
yansitmak ve arabalari hizlandirmaktir. Oyun sirasinda oyuncularin attiklari tur
sayisi kontrol paneli araciligiyla élgulir ve hakem tarafindan izlenir. Belirlenen tur
sayisina ulasarak bitis ¢izgisine varan takim yarisi kazanir.

Fizik Derslerine Egitimsel Faydalar

1. Isik Yogunlugu ve Yansima:

icbukey, duzlem ve digblikey aynalar
kullanarak isik yogunlugu ve yansimasi
hakkinda 6grenmeyi destekler. Cesitli
ayna tdrleri aracihgiyla farkl i1sik
davranislarini gésterir.

2. Oyun Calismasi Degiskenleri:
Ayna acilarinin isik yansimasini ve enerji
Uretimini nasil etkiledigini gézlemler.

Projektér 1siginin ve ayna yansimalarinin
gunes panellerinde elektrik Gretimi

Uzerindeki etkisini degerlendirir.

3. SUrtinme ve Hareket:

Hizlanan araba tekerleklerinde hiz ve
stirtinme kuvveti arasindaki iligkiyi
aciklar.

4. Yenilenebilir Enerji: Cevre kirliligini
azaltmada yenilenebilir enerji
kaynaklarinin 6nemini vurgular. Bu
kavramlarla oyun yoluyla etkilesime
girerek, égrenciler temel fizik ilkelerini
ve yenilenebilir enerjinin faydalarini
uygulamali olarak anlarlar.
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Cocuklar i¢in Yenilik¢ci STEM Egitim Kitleri

Ogrenmeyi edlenceli ve etkilesimli hale getir
tasarlanmis bir dizi STEM (Bilim, Teknoloji,
MUhendislik ve Matematik) egitim Kiti sunuyoruz.
oyuncak, ¢cocuklarin karmasik bilimsel kavramlari ilgi
cekici bir sekilde kavramalarina yardimci olan
uygulamali etkinliklere odaklanmaktadir.
Oyuncaklarimiz gocuklara stratejik oyun yoluyla fizik
ve yenilenebilir enerji hakkinda bilgi verir. Urinlerimiz,
cocuk gelisimini ve sosyal etkilesimi gelistirmek igin
surukleyici deneyimler sunar.

Egitim Materyalleri ve Kaynaklar

STEM egitim kitlerimizi tamamlamak igin gesitli egitim
materyalleri ve kaynaklari sunuyoruz. Bunlar arasinda
kullanim kilavuzlari, etkinlik sayfalari ve ders planlari
bulunmaktadir. Kaynaklarimiz, ebeveynlerin ve
egitimcilerin, cocuklarin 6grenme deneyimlerini
gelistirmek ve yenilikgi egitim araglarimizdan en iyi
sekilde yararlanmalarini saglamak icin Grdnlerimizi
etkili bir sekilde kullanmalarina yardimci olmak Gzere
tasarlanmistir. DUnya gapinda okul mifredatlariyla
uyumlu materyaller sunuyoruz.

Surdardlebilir Ogrenme Céziamleri

Urunlerimiz gevre dostu uygulamalari ve degerleri
vurgulayarak gocuklara yenilenebilir enerji ve
surdarualebilirligi 6gretiyor. Yenilikgi tasarimlarimiz
araciligiyla geng 6grencilerde gevresel sorumluluk
duygusu olusturmayi hedefliyoruz. Oyuncaklarimiz,
yenilenebilir enerjinin pratik uygulamalarini i'~i ~al-i~i
ve uygulamali bir sekilde gostererek birgok e

Uretim bigimini kullanir. Cocuklar stirdarilek
kegfetmwm ediyoruz.
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STEM Egitiminde Devrim: Light'n Race

Isikla Hareket Eder
Merakla Giiclenir

Light'n Race, hem ¢ocuklara hem de yetiskinlere eglenceli bir
deneyim sunarken ayni zamanda yenilenebilir enerjinin glcu
hakkinda bilgi edinmelerini desteklemek Uzere Uretilmis bir

egitsel oyuncaktir.
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