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Ozet. Bu teblisgde COSEML modelleme dili kullanilarak Issizlik Sigortas:
Sisteminin Bilesen Yonelimli Modellemesi icerilmektedir. 1999 yili Eyliil ayinda
¢ikan Issizlik Sigortast Kanununun 2000 yili Haziran aymda baslayan
uygulamasinin otomasyonu igin gelistirilmis bir yazilim sisteminin, grafik arag
ile modellemesi sunulmaktadir. =~ COSEML ve issizlik sigortast konulart
Ozetlendikten sonra modelin degisik goriiniislerine yer verilmektedir.

1 Giris

Bu calisma Issizlik Sigortasi uygulamalarmi destekleyen bir yazilim sisteminin
COSEML (Component Oriented Software Engineering Modeling Language) ile bilesen
(component) tabanli olarak gelistirilen modelini sunmaktadir. COSEML heniiz yeni
gekistirilmig bir dildir [1]. Bu dil aslinda daha genis bir perspektiften bakilacak olursa,
kod yazma yerine ‘tiimlestirme yolu ile sistem gelistirme’ anlayisin1 desteklemektedir.
Bilesen tabanli teknolojiler olgunlagmig, ama bunlarin gizledikleri kabiliyetlerinden
yararlanacak miihendislik yaklasimlar1 heniiz yeterli diizeye ulasmamistir [2]. Bu olgu,
nesne yonelimli (Object Oriented) dillerin dnce ortaya ¢ikmasi ve nesne yonelimli
metodolojilerin daha sonra bulunmasi gibidir COSEML, bilesen teknolojilerinin
kolaylagtiracag1 tiimlestirmeye yonelik yaklasimi gerceklestirecek bir metodoloji
caligmasinin ara triiniidiir.

Diger taraftan, Issizlik Sigortas1 devlet tarafindan tesis edilmis bir sigorta sistemidir.
Isini kaybeden bir iscinin ya da ailesinin kismen de olsa gelir edinebilmesi amaciyla
ortaya c¢ikarilmigtir. Bir mukavele ile kanunun kapsadigi bir isyerinde ¢aligan bir isci,
calismaya istegi, kabiliyeti ve elverisli sthhatine ragmen kendi istegi disinda isini
kaybederse ve calistigi siirece igsizlik sigortast ddemelerini de yapmissa, devlete
caligma istegi ile bagvurdugunda sézkonusu gelir i¢in hak kazanmaktadir.

Yazilimin {i¢ ana birimi vardir: Kayit, Uygunluk ve Odeme. Ayrica daha &nceden
mevcut olan ve Insan Kaynaklar1 sistemi ile Is Miiracaat ve Yonlendirme sistemlerinin
pargasi olan ‘Insan Kaynaklari® ve ‘Miiracaatcr’ birimleri de gelistirilen Issizlik
Sigortas1 yaziliminin bir pargasi gibi calisacaklardir [3]. Bu yazilimin grafiksel
modellemesi, akademik prototip diizeyinde gelistirilmis COSECASE aract [4] ile
yapilmistir.



2 Bilesen Yonelimi

Yazilim sahasi, degisik tekniklerin 6nce ortaya c¢iktigi ve bu teknikleri kullanan
miihendislik yaklagimlarinin sonradan gelistigi bir tarihce sergilemektedir. Nesne
yonelimli dillerin yayginlagsmasint izleyen bir ka¢ yil icinde nesne yonelimli
metodolojiler ortaya ¢ikmistir. Giiniimiizde bilesen teknolojileri yayginca kullanilir hale
gelmis, ancak metodolojileri heniiz olgunlasmamistir. Bilesenler gliniimiizde degisik
araglarin destegini almis ve ¢ogu ortam onlar1 en azindan nesne yonelimli metodolojiler
icerisinde uygunca temsil edilebilecekleri bir sekilde uyarlamigtir. “Yonelimli” ya da
“tabanli” nitelemesiyle ara¢ ve yontemler, bilesen teknolojisini bir sekilde miihendislik
diizeyinde kullanma ¢abasindadirlar. Cogu yaklasim da bu yeni teknolojinin temelinde
gizli olan biiyiik giicii géremeyip bilesenleri ancak diglamamak iizere yapilandirilmistir.
Bazi nesne yonelimli ortamlarin (diller ve derleyiciler) tam yonelimleri olmadigi halde
bu isimlendirmeyi kullanmaya calistiklar1 olmustur, ancak nesne tabanli isimlendirmesi
bu ortamlar i¢in daha uygun bulunmustur. Giiniimiizde bilesen yonelimli yerine bilesen
tabanli, hatta bilesen uyumlu denebilecek ortamlar s6z konusudur.

Aslinda yeni teknolojinin sundugu goriinen yararlarin yaninda, temelden bir anlayis
degisimini destekleme olanagi da ortaya ¢ikmistir. Artik sahanin 6zellikle biiyiik
projelerde aligilmis olan basarisizliklarla dolu tarihi, belki de sifirdan gelistirme
kiilfetinden kurtularak asilabilecektir. Geleneksel miihendislik disiplinlerinin ¢oktan
farkettigi bilesen temelli yaklasimlarin yazilim sahasinda da olgunlagmasi
beklenmekteydi.  Saha bilesen yonelimi kazandik¢a, mevcut kod parcalart bilesen
mimarilerine uyarlanacak ve degisik sahalarin bilesen kiimeleri standartlasip taninir
duruma gelecektir.

Istenen yonelim, yasam déngiisiiniin tiimii boyunca kod gelistirmeyi hedeflemeyen,
ancak sistemi mevcut bilesenleri bulup birlestirerek ortaya c¢ikarmayr amaglayan
gorevlerle edinilebilecektir. Timlestirme zor bir ¢aba tiriidii. Ancak s6ziigegen
‘timlestirme yolu ile gelistirme’ anlayisi (paradigmasi) bu konuda ek bir zorluk
getirmemektedir.  Aksine yo6nelim uygun oldugu i¢in daha ayristirma evresinde
timlestirmenin belirtimi yapilmali, arayiiz (interface) tanimlar1 ortaya ¢ikmalidir. Bu
sekilde yapisallagtirilmis  bir ayrigtirma ve sonunda birlestirme, tiimlestirme
karmagikligin1 azaltabilecektir. Ayrica, risk tasiyan yeni kod gelistirme ¢abasindan
hemen hemen tamamu ile kurtulunmak hedeflenmektedir. Dogal olarak her zaman tam
istenen bir bilesenin hazir olarak bulunamayacagi durumlar ortaya g¢ikacaktir: bu
bilesenler yine de kod gelistirerek edinilebilir. Bu tiir gelistirmeler i¢in gliniimiize kadar
gelmis herhangi bir yaklasim kullanilabilir.

Bilesen tabanli yazilim miihendisligi konular1 genellikle bilesenlerin olusturulmasi ve
sonra da birlestirilmesi seklinde iki ayr1 ¢aba tiirii altinda siniflandirilabilir. Bu tebligde
savunulan yaklasim, bilesenlerin nasil gelistirildigi ile ilgili degildir. Esas zorlugu
olusturan biiylik bir sistem tanimi verildiginde ¢6ziimiin iiretilmesidir. Bu ylizden
onerilen yaklagim tiimlestirme ile ilgilidir. ~Alt-¢coziim pargaciklarinin daha once
iretildigi, iiretilmemisse bile yeniden gelistirilmesinin esas problem yaninda basit
olacag varsayilmaktadir.



2.1 COSEML

Onerilen gelistirme yaklasimi [5], bu amagcla olusturulmus bilesen yonelimli yazilim
miihendisligi modelleme dili olan COSEML ile desteklenmektedir. Bu grafik dil, soyut
seviyede sistem Ogelerini tanimlar ve biitiin/par¢a iligkilerini belirtir. ~ Sistemin
siradiizensel yapisint gorsel olarak 6n planda tutmayr hedefler. Temelde bir yapi
tasarimi aract olarak algilanabilecek bu ortamda sistem tepeden asagiya dogru bir sirada
pargalarmin tamimu ile belirtili. Ogeler arasi arayiizler de tanimlanir. Ayristirma,
yaklasimin temel etkinligidir; her yontemde tasarimcinin yiiklenecegi yaraticilik bu
etkinlikte kendisini gosterir. Etkin bir ayristirma yetenegi deneyimle kazanilacaktir:
mantiksal olarak ogelerin sinirlarina karar verirken ileride bu odgelere karsi diisecek
bilesenlerin mevcut olmasi da gozetilmelidir.

Soyut diizeyde 6ge, veri, iglev ve kontrol (package, data, function, control) elemanlari
tanimlanmuistir.  Oge birimleri ile sistemin yapisal pargalanmasi tanimlanir.  Biitiin
sistem bir 6gedir. Her 6genin alt 6geleri olabilir. Aslinda dgeler, temsil edebilecekleri
bilesenlerin soyut belirtimleri olarak kullanilabilirler. Onlara soyut ya da mantiksal
bilesenler de denebilir. Bir 6ge, diger dgelere ayristirilabilecegi gibi, veri, islev ve
kontrol elemanlar1 da igerebilir.

Aynistirma seklinde baglayip gelisen sistem belirtimi, daha sonra alt diizeylerdeki
mantiksal elemanlarin gercek bilesenlere denk diisiiriilmesi ile tasarimin ileri
asamalarina ulasir. Bilesenler ve arayiizleri, COSEML’in uygulama diizeyindeki grafik
elemanlaridir. Bir bilesenin birden ¢ok arayiizii olabilir. Sonug¢ olarak alt diizeyde
yeniden kullanilabilir somut bilesenler ve iist diizeyde bunlarin mantiksal ¢6ziimlenisi
ortaya ¢ikmaktadir. Modelin iist diizeyi de etkin olarak yapilandirilabilmisse, tasarim
oriintiilerinde (Design Patterns) oldugu gibi tekrar kullanilabilecek soyut ¢oziim
parcgaciklarina karsilik gelecektir.

Baglantilar (connector) soyut elemanlar1 oldugu gibi uygulama diizeyindeki elemanlar1
da birbirine baglar. Mesajlar bu baglanti elemanlar1 igerisinde taginacaklardir. Bir
baglanti, birden ¢ok mesaj belirtimi igerebilir. Mesajlar islev c¢agirir ya da olay
bildirirler.

Ozet olarak yap1 boyutunu 6ne ¢ikaran bir ayristirma ile sistem tanimiin modellenmesi
istenmektedir. Nesne yonelimli yaklagimlarda ana boyut ‘veri’ dir: aslinda nesneler,
ulasim metodlart ile desteklenmis veri yapilaridir.  Geleneksel yaklagimlarda ise
modelleme caligmast veri ya da islev ekseninde baslar, ama sonunda bir islevler
hiyerarsisi seklinde biitiin sistem modellenir. Esas boyut islevdir. Tasarimin ii¢ temel
boyutu olan veri, iglev ve yap1 bdylece paylasilmis olur. Yeni gelisen bilesen yonelimli
yaklasimlar, temel boyut olarak yapiya onem verirler. COSEML dilinin gelistirilme
nedeni, hem siradiizen hem de grafik belirtim onceliklerine sahip bilesen yonelimli
modelleme dillerinin bulunmamasidir. Genelde nesneye yonelik bir yaklagim igerisinde
bilesenlerin de temsil edilmesine yonelik bilesen ‘tabanli’ (“yonelimli” dense bile)
teknikler mevcuttur.



3 Issizlik Sigortasi

Isilerin ve igyerlerinin, issizlik sigortas1 kapsamindaki hak ve sorumluluklari, 2000 y1l1
itibari ile kanunen baglamustir. Isyerleri is kayb1 formlarim 3 niisha olarak hazirlamakla
yiikiimliidiirler. Isveren, 15 giin igerisinde bir niishayi is¢iye, diger bir kopyay: da Is ve
Is¢i Bulma Kurumuna gondermelidir. Sigortali isci, is kaybi formu ile Kuruma isin
sonlandirilmasindan en gec bir ay siire icinde bagvurmalidir. Odeme siireleri 600
giinliik 6denmis sigorta siiresi igin 180 giin, 900 giin i¢in 240 giin ve 1080 giin i¢in 300
giinddir.

Giinlik o6demeler, calisilan son 4 ayda sigorta aidatlarina temel olusturan gelir
iizerinden hesaplanir ve giin basina bu gelirin yarist olarak 6denir. Her ayin sonunda
yapilan 6demeler, uygunlugun olustugu ayin sonunda baglatilir. Bu esnada kurum
is¢iye eski isine benzer isler bulmaya calisir ve is egitimleri temin eder. Ancak yeni bir
isin bulunmast ya da kurumun onerdigi isin reddedilmesi gibi nedenlerden uygunluk,
gecici ya da siiresiz olarak ortadan kalkabilir. Sosyal Sigortalar Kurumu’na 6deme
stiresince igsislik sigortasindan para aktarimi da sézkonusudur.

4 Issizlik Sigortasi Sistemi Modellemesi

Bu béliimde daha 6nceden mevcut olan tasarim modellerinden alintilar ile sistemin
tanim1 desteklenmektedir. Aslinda Kayit, Uygunluk ve Odeme seklinde sistemin 3 ana
kabiliyeti vardir. Bu kabiliyetler altindaki 23 sistem islevi, 8 veri tabani tablosu ile
iligkilendirilmistir. Tablo 1, bu veri tabami tablolar1 ile 5 sistem islevini
iliskilendirmektedir.

Tablo 1. Veritabani tablolari ile sistem islevlerinin iligkileri

Veritabani Tablosu Kayit Uygunluk | Odeme
issizlik igyeri is kaybi1
bildirimi

Miiracaatgilar X
Isyerleri X
Faal formlar
Bildirim formlari
Sigorta kesintileri
Pasif formlar
Odemeler

SSK 6demeleri

Sltaltalle

it el kgl

ltalte

COSEML modelinde sistem kabiliyetleri alt sistemler olarak (en iist siizeydeki dgeler),
iist diizey sistem islevleri ise bunlarin altindaki 6geler olarak modellenmistir. Ayrica
veritabani tablolari veri elemanlari olarak ve daha alt diizeydeki sistem islevleri ise islev



elemanlar1 olarak modellenmistir. Sekil 1, en dst diizeydeki

gostermektedir.

ayrigtirmay1

I

Issizlik sigortasi sistemi

[
personel miracaatg!
— — —
kayit uygunluk o6deme

Sekil 1. Issizlik sigortas: sisteminin ilk ayrigtirmasi

IIk ayristirmadan sonra gelistirilen boliimii olusturan Kayit, Uygunluk ve Odeme
birimlerinin ayristirilmas1 farkli sekillerde verilecektir COSEML ile olusturulan

modellerde tek bir diyagram olmasi gerekmemektedir.

Sekil 2 Kayit Ogesinin

ayristirilmasini gostermektedir. Bu sekilde alt birimler arasi baglantilar da igerilmistir.

igsiz kayit is kaybi bildirim kayit

kayit

isyeri kayit

Sekil 2. Kayit biriminin pargalari

Modelin bu makalede yansitilan kismi, detay diizeylerinde de 6rnek igerilmek iizere
Sekil 2°deki ‘igsiz kayit’ 6gesinin acilmasi ile devam etmektedir. Bu a¢ilim Sekil 3’te

gosterilmektedir.
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igsiz kayit
|
yeni kayit miiracaatgilar kayit arama Kayit giincelleme
\\ g .
\ / / .
/ \ \
\
1/ \ \
kayit ekleme kayit arama kayit giincelleme
miracaatgilar muracaatgilar mduracaatgilar
yeni ekle No ile arama guncelle (no, kayit)
bilgi ver Isim ile arama
kimlik no ver

Sekil 3. Kayit biriminin pargalari

Sekil 3, daha 6nce tanimlanan mantiksal birimlerin olas1 bilesenlere denk diigiiriilmesini
de gostermektedir. Kesikli ¢izgiler, bir mantiksal 6genin tanimladigi isi iistlenen
bilesenleri bu 6gelere baglamaktadir. COSEML uyarinca bilesenler dikddrtgen kutular
seklinde cizilip degisik arayiizleri ayrica gosterilebilmektedir. Ancak tek arayiizii olan
bilesenlerin igerisine arayiliz ayrintilar1 konulabilmektedir. Sekil 3’deki 3 adet bilesen
de bu kurala uymaktadir. Birer adet arayiizleri oldugundan arayiizde belirtilmesi
gereken oOzellik, islev ve olaylar (sekil 3 olay icermemektedir) bilesenlerin igerisine
¢izilmis yatay ¢izgilerle ayrilmis olarak gosterilmektedir.

Son olarak, ‘is kaybi bildirim kayit’ paketi ile miiracaatcilar arasinda bir etkilesimi
gostermek tiizere iki birimden de elemanlar1 igeren bir diyagram sekil 4’te
sunulmaktadir. Degisik bilesenler arasi bilgi aligverisini mesajlarla gerceklestirmek igin
bu bilesenleri tanimlayan mantiksal Ogeler arasinda da Dbaglantilar olmasi
gerekmektedir. Sekil 4 hem bu soyut baglantiyr hem de gereken mesaj baglantisini
gostermektedir.



issiz kayit {b kaybi bildirim kayt

kayit arama miracaatgl arama

miiracaatgi

kayit arama aday arama

muracaatgilar muracaatgi
No ile arama M. No ile bul
Isim ile aramat&~ Isim ile bul

Sekil 4. Issiz kayit ve isyeri kayit birimleri arasinda etkilesim 6rnegi

Modelin yapisal ayristirilmas1 ve birimler arasindaki etkilesime 6rnek olusturacak
alintilar bunlardir.  Modeldeki elemanlar kullanilarak UML (Unified Modeling
Language) diyagramlarindan biri olan isbirligi diyagrami da ¢izilebilir [6]. Nitekim
Sekil 4’teki tek mesaj baglantisinda UML mesajlarinin bigcemine uygun olarak mesajin
tasidig1 sonug parametresi, mesaj oku ile iliskili ayr1 bir ok {izerinde yazilidir UML
mesajlariin tersine, mesajin adi okun iistiinde degil, okun ucunun gosterdigi arayiiz
islevinde yazilidir. Bu mesaj ismi, bir islev ya da olay ismi olmak durumundadir.

5 Sonug

Issizlik sigortas1 sisteminin COSEML dili ile modellemesini agiklayacak nitelikte bu
modelin bir alt kiimesi sunulmustur. Yapisal ayrigtirma tabaninda model, mantiksal ve
fiziksel Ogeleri siradiizen sunumunda diizenlemis ve birimler arasi etkilesimi saglayan
baglantilart icermistir. Bu makalede bilesen yonelimli yaklagim ile karmagik sistemlerin
modellenmesinde anlasilabilirlik 6ne ¢ikarilmaya ¢aligilmigtir. Yapilan ¢aligmanin timii
burada gosterilmemekle birlikte, benzer g¢alismalarda olumlu tasarimci izlenimleri
kaydedilmistir. Karsilagilan zorluklar aracin mevcut versiyonunun yetersizliklerinden
kaynaklanmgtir.  Issizlik Sigortasi sisteminin daha once nesne yonelimli modelinin
yapilmis olmasi bilesen yonelimli modeli kurmada tasarimciya avantaj saglamig olabilir.

Bu ve benzeri caligmalar, mevcut nesne yonelimli tasarimi bulunan projeler igin



yapilmigtir.  Ayrica {iniversite Ogrencileri tarafindan ders projeleri COSEML ile
yapilmis ve nesne yonelimli modelleri ile bir karsilastirma ¢alismasi da tamamlanmigtir
[7]. Bu calisma sonucunda yeni yaklagimin modelleme giiciinden &diin vermeden, az da
olsa daha kolay anlasilir oldugu gibi gozlemler edinilmistir. Bundan sonra gergek
sanayi projelerinden olusacak pilot g¢alismalarin COSEML ile basindan planlanarak
gelistirilmesi ve gergek uygulama deneyimleri edinilip degerlendirmeleri yapilmalidir.
Ayrica COSEML dilin1 6neren bilesen yonelimli yaklagim i¢in metodolojik diizeylerde
daha fazla yonlendirici bilgilerin de olusturulmasi, gercek projelerde kullanim icin
yararl olacaktir.
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