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ABSTRACT

In this paper the definition of space is made in the manner of how we perceieve the space and light-shade
relation that affects perceiving space-surface is researched with examples. The definitions of shade and
light that has a great importance on characterization and meaning and perception of surface- space
has given as well.

Human life constitutes an environment that covers experience and perception, an existence as an reflection
of human worth and the core of space-form-striiktiir and construction architecture. The psychological
features those are apart from historical, aesthetics and construction exmined in the relation of light
with design

The possibilities of design with light has an effect on especialy human perception. In this study the
additive properties of light and shade on space and surface and physical and psychological effects are

evaluated.

1. GIRIS

Insan diinyaya kendi olusturdugu bir gerceveden
bakar; icerisini digaridan, karanlig1 aydinliktan ve
sogugu da sicaktan ayirir. Boylelikle kendisi icin
bir ayricalik olusturur. Cevresi ile olan iligkisinde
oncelikle ¢evreden gelen gorsel uyaricilar: deger-
lendiren insan, bulundugu yerin konumunu, sinir-
larint ve diger 6zelliklerini tanimaya calisir ve bu
degerlendirmeler sonucunda cesitli fiziksel 6geler
yardimiyla icinde bulundugu mekani ve objeleri
algilar.

Mekan tasarlamasinda diger tasarim 6gelerinin
yani sira, mekanin algilamasini saglayan, onun
anlam ve karakter kazanmasinda biiyiik &nemi olan
151k-golgeye de 6nemli rol verilmistir [1].

Insan yagami, deneyimi ve algilamasim kapsa-
yan bir ¢evre, insan degerinin bir yansimasi olarak
varolus, mekan-form, striiktiir ve 151k mimarisinin
oziinti olusturmaktadir. Mimaride form; kiitle,
mekan ve yiizey gibi kavramlara dayanan; yon, sinir
bildiren; renk, doku ve 151k yardimi ve tanimlayici
ozellikler tagiyan bir 6gedir.

Formun elemanlarindan mekan ve 151k; mimar-
l1g1n olusumunu saglayan en onemli faktorlerdir.
Mimarinin devamin, siirekliligini saglayan mekan;
yapi i¢inde kisi tarafindan algilanan mimarliktir.
Statik ve duragan bir kavram olarak mimarlik,
zamana ve mekana bagli olarak degismekte can-
lilik ve hareket kazanmaktadir. Mimarlik insan ile
diinya arasinda var olan cevrenin 6tesine uzanan bir
imgenin somutluk kazanmasidir [2].
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Varolmanin temel 6zelligi olan 151k; mimari
mekanin sinirlayicist ve tamamlayicist olmustur.

Caligmalarinda 1sik-mekan iligkilerine yer veren
1.Kahn’in mimarlig1 “sessizlik ve 15181n arasinda
var olan bir baglangi¢” olarak yorumlamistir. Isik
mimarinin en Snelmis fiziksel faktorlerinden birisi-
dir ve mekanin gorsel etkisi de ancak 151k sayesinde

algilanabilir.

2. MEKAN ALGILAMASI

Insanoglu caglar boyunca eylemlerini mekanda
gerceklestirmig, mekanda algilamis ve mekanda var
olmustur. Kisi amagclarmi diga yansitabilmek igin
mekansal iliskileri anlamak ve bu iligkileri mekan
kavraminda birlestirmek zorundadir [2].

Mimari mekan, sadece 3 boyutla tanimlanamaz.
Insan bina iginde hareket ederken kendisi igin 4
boyutu yaratir ve mekana tiim gergekligini verir.
Bu mekansal deney mimarliga 6zgiidiir [3].

Mekansal deneyimler insani cevresini algila-
mast ile degerlendirilebilir. Mimari mekani, nesne
ile kisinin deneyimleri ile yasayabilecegi yer olarak
tanimlayan Joedicke; sinirlama s6z konusu degil ise
kisinin mekan algilayamayacagindan bahseder.

Sekil 1. Kisinin konumuna bagl olan mekansal
algilama [4].
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Mekana algilamast kiginin konumuna gore
degismektedir (Sekil 1). Bir sinir ¢izilmig ve algi-
lanmigsa kigi i¢in mimari mekan olugmustur [4].

Bir mekan1 algilamak; o mekandan bize gelen
151810 yarattig1 bir dizi fiziksel aktiviteyi kapsar. Bu
da goziin nesnenin yerini, seklini, hareketini alip
beyine iletmesi ile saglanmaktadir. Mekan algila-
mast; o mekandaki hareket, zaman, dlgek ve 151k
faktorlerinin etkisine bagli olarak degismektedir.

3. MEKAN ALGILAMASINDA ISIK

Mekansal algilamay etkileyen onemli bir fak-
torde 1s1ktir. Isik algilamayi etkilemesinin yaninda
algilamay1 saglamaktadir. Mekansal algida 151k o
mekana hayat verir. Gorsel etkilerin timi 15182
bagimhidir. Isigin cinsi, glici ve yonii degistikce
mekanin algisi da degisecektir.

Isik sinirlamalart barizlestirir ve belirsizlesti-
rir; bicim ve dokuyu vurgular; bir 6zelligi gizler
ve aciga cikarir; mesafeleri kiigiiltiir ya da biiyii-
tiir. Siluet halindeki objelerin kenar cizgileri cok
onemli gorsel nitelikler tasir, bu cizgileri de 151k
belirler [5].

Sekil 2. Aydinlatma 6rnegi(www.greatbuilding.com

Mekanlara ve nesnelere 3.boyutu kazandiran
0ge 1s1ktir. Dogal — yapay 15181n dinamik ve degis-
ken ozellik tagimasi, nesnelerin ve mekana etkisini
degistirir. Mekan algilamasinin en 6nemli boliimii
mekanin sinirlarint belirginlestiren 151k olugturmak-
tadur. Isik, mekana o mekandaki acilmalar sayesinde
alimmaktadir (Sekil 2).



Mekanlar; 151k yardimiyla degisebilir hatta
yeniden yaratilabilirler. Bir mekanin kismen 1g1kli
(aydinlik), kismen golgeli olmasi bu mekani iki ayri
tonda tesir etmesini saglar. Boylelikle 1s1k-golge
oyunlar1 sayesinde mekanin etkisi de degisir. Bu
yeni durum monotonlugu bozdugu i¢in mekanda
ayrica ilgi ¢ekici ve plastik bir goriiniimde yara-
tilmaktadir.

Fransiz Fueg’de insan mimarinin etkenidir.
Mimari her seyden once kendini yapay yiizeyle-
rinde ve bunlarin olusturdugu mekanlarda ortaya
koyar. Mimari kendini kiitle ve mekanlar ve bun-
larin boyutlari, oranlar, 151k oyunlari, ritm, renkler,
yapi elemanlarinin baglanti ve ayirimlarinda gos-
terir. Mimari 151810 etkisi ile izleyenin konumuna
ve 1s1k-golge durumlarma gore farkl etki yapan
plastik bir olusumu olugturur [6].

4.1SIK VE GOLGE

Is1gin ve buna bagli olarak aydinlatmanin nice-
liklerinden sonra en &nemli problem, bir mekan igin
yeterli 15181n ne oldugu ve bu 15181n nasil olugtugu-
nun belirlenmesidir (Sekil 3).

Sekil 3. i¢ mekan aydinlatmasindan 6rnek[14].
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Aydinlatmanin iyi veya kotii olmasina neden
olan etkenlerden biriside golgeyi tanimlamakla
birlikte ¢oziilmektedir (Sekil 4).

Sekil 4. Aydinlatma ornegi[14].

Is1gin plastik bir deger kazanmasinda golge-
nin etkisi yadsinamayacak kadar biiyiiktiir. Isik
ancak golge yarattig1 siirece varolur. Cisimlerin
yiizeyindeki hareketler farkli golgeler meydana
getirmektedir. Golgenin olugsmasinda 151k kay-
naginin siddeti kadar yoniiniin de rolii 6nemlidir.
Isik kaynagi yon degistirdikce golgelerde yer ve
bicim degistirirler. Bir yiizeyin renginin iki ayr1
tonda tesir etmesini saglayan da o ytizeyin kismen
golgeli, kismen de 151kl olmasidir. Boylelikle
yapinin etkisine 1s1k-golge oyunlart sayesinde
ayri1 bir olanak eklenmistir. Bu yeni imkan mono-
tonlugu bozdugu icin ayrica ilgi ¢ekici ve plastik
bir goriiniim yaratmaktadir [7].

Bir yeri aydinlattigimizda golge olusmuyorsa,
o mekanin seklini algilamamizda zorlagmaktadir.
Golge sekle derinlik boyutu kazandirir. Golge ve
151k var olmadan aydinlatma da algilanamaz. Gol-
gelerin dogru yayilmasiyla bulundugumuz mekanin
ve bicimlerin, dokularin ve mesafelerin algilanmasi
kolaylagmaktadir (Sekil 5).
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wewrw. GroatBuildings com

Sekil 5. Ayasofya’nin aydinlatiimast. (Photo by Renee
Hanson.)

5. SONUC

Isik cesitli goriintimleri kendi icinde saklayan
bir elemandir. Her cisim, belirli bir 1s1k altinda
belirli bir goriiniim ve karakter kazanmaktadir.
Goriintimlerin cegsitliliginde 15181n yoni, gelisi ve
kuvveti 5nem kazanmaktadir. Isik 6yle ayarlanmali-
dir ki meydana gelen goriiniim seklin algilanmasina
katkida bulunmalidr.

Mimarlikta bu goriiniim bir bina cephesinde,
bir i¢ mekanda ya da dokulu bir yiizeyde olusabilir

[8].

Mimaride etkileyici yontinden sinirsiz degerlere
sahip 15181n bir cok degisik niteligi vardir [9].

* [sik renklidir; inci gibi beyaz, siit gibi bula-
nik, amber gibi sarimsi, limoni veya glimiisi
olabilir.

* Isik siddetlidir; soluk, yumusak veya berrak-
tan parlak, cok parlak, géz kamastirict veya kor
edici kadar degisebilir.

o [sik hareketlidir, atillan, delen titreyen, dans
eden, cakan , siirtinen, sel gibi veya dere gibi
akan 1giktir.

* Is181n ayirict karakteri vardur; cilli, lekeli, ¢iz-
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gili 1s1k gibi, yumusatilmis, hagin veya giiclii
151k gibi, arayan, cakan golgeli, gelip giden veya
zengin 151k gibi

¢ Is181n kendine 6zgii bir havasi vardir; hiiziin
verici, kasvetli veya esrarengiz samimi, davet
edici veya heyecan verici, rahatlatic, canlandi-
rict veya sevindirici gibi.

Dogada etrafimizda gordiiglimiiz seylerin
uyumu bize ¢ok sey ogretmektedir. Isigin dogru
vurgulanmast, 1sikla istenmeyen boliimlerin sak-
lanip, 6nem verilen boliimlerin ortaya cikarilmast,
151¢1n yonlendirilmesi mekana farkli bir anlam
kazandirmaktadir. Mimaride 15181 diistinmek bir
kuraldir. Isiksiz bir mimari diistiniilemez.

Sekil 6. Is18in gelme yoniine gore yiizeye etkisi[14].



Sonug olarak sunu soyleyebiliriz ki; 151k kimi
zaman pencereden baktigimizda gordiigiimiiz
kusun kanadinda, kimi zaman odamizin log bir
kosesindeki eski koltukta, kimi zaman da karsi-

mizdaki insanin yiiz ifadesinde anlam kazanmak-
tadir[10].

Sekil 7. Dolmabahce sarayindan aydinlatma
ornegi[12].
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Sekil 8. ic mekan aydinlatmasindan 6rnek[13].

Mimar eserlerinde yaratmak istedigi duyguyu
15181 kullanarak daha da etkili duruma getirebilir.
Mimarlik bir mekan yaratma sanati ve 1gikta onun
bir 6gesi oldugundan mimarlar 1181 kullanmay1 cok
iyi bilmelidirler [11].
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Sekil 9. Diyarbakir Ben-u-Sen’den yapay 1sik kaynagi
ile aydinlatmaya 6rnek.

Sekil 10. Tarihi kent dokusu icerisinde Ulu camii
minaresinin yapay 1sikla yarattig1 yiizey etkisi.
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