2008 Krizinden bu yana bilisim teknoloji-
lerinde meydana gelen gelismeler bir gercege
isaret ediyor: Glcll islemci, grafik islemci ve blyik
bellege sahip masaulstl bilgisayarlar artik tarihe
karisacak. Clinkd internetin artik hayatimizin vaz-

gecilmez bir pargasi haline gelmesi internetsiz bir

bilgisayarin disunilemez hale
gelmesine neden olurken do-
kunmatik ekran ve Bulut Bilisim
(Cloud Computing) gibi yeni
teknolojiler bambaska bir bilgi-
sayar tasarimini ortaya cikari-
yor: Diuslk islemci glcline,
uygulamalari calistiracak kadar bir grafik kapasite-
ye ve bellege sahip tasinabilirinternet cihazlari.
Tasinabilir internet cihazlarini akill
telefonlar ve tabletler olarak ikiye ayirmamiz
mumkin. Dokunmatik ekrana sahip olan bu
cihazlar kablosuz(2G, 3G, 4G LTE, WiFi) yoluyla
internete baglanabilme yetenegine sahip. Cihazla-
rin isletim sistemleri ise dokunmatik ekran kullani-
mina uygun bicimde tasarlanmis 6zel sistemler.
(Android, i0S, Meego, Tizen, WebOS, Windows 8
vs.) Bu bakimdan masadsti bilgisayarlari icin kulla-
nilan isletim sisteminden oldukca farklilik gosteri-
yor. Acilabilir meniler (dropdown) denilen ve en
bilinen bigimini Windows “Baslat” digmesine tik-
laninca agilan menilerde gérdigimiiz menu sekli
yerine kliclk ekranlara uygun tim ekrana yayilmis
bir meniu sistemi kullaniliyor. Meni secenekleri
blylk simgeler halinde ekrana yerlesiyor. Amag,
zaten kicuk olan cihaz ekranlarini en verimli bigim-

de kullanabilmek. Gérev cubugu ve hizli baslatma
cubugu gibi klasik masatstiinden kalma tortular
hala bulunsa da tasinabilir cihazlarin isletim sistem-
lerinin grafik araytzleri klasik masatistiinden olduk-
cafarkh.

GNU/LINUX masaistii ortamlari ile taginabilir
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internet cihazlarinin grafik kullanici arabirimleri
arasinda kopri kurmaya yonelik iki caba: GNOME
SHELL(Gnome3) ve UNITY

Tasinabilir internet cihazlarinin yayginlas-
maya klasik masaisti PC'lerin satislarinin diismeye
basladigi bir zamanda GNU/Linux masalisti ortam-
lari ile tasinabilir cihazlarin grafik arabirimleri
arasinda kopri kurmaya yonelik iki giri¢ yasandi:
GNOMESHELLve UNITY.

KDE 4 masaistt ortaminin ilk ¢iktigi za-
manlarda aldigi kotu tepkiler ylizinden GNU/Linux
kullanicilarinin en sevdigi masalistli ortami haline
gelen GNOME 2 kullanicilara Mac OS X benzeri istik-
rarl, sade ve kolay bir masuistii deneyimi saglyor-
du. Ubuntu ve Fedora gibi poptiler GNU/Linux dagi-
timlari 6n tanimh olarak Gnome 2 masausti orta-
mini kullaniyordu. Yillar gectikce gelistiriciler yeni
bir GNOME siirimi Gizerinde galismaya basladi. Da-
ha modern daha estetik bir masausti olacakti bu.




Yillar gectikce gelistiriciler yeni bir
GNOME slirimu Uzerinde ¢alismaya basladi. Daha
modern daha estetik bir masalisti olacakti bu.
Fakat Gnome 3'G gelistirme slreci uzadikca
GNU/Linux dagitimlari farkli arayislar icine girdi.
Gnome Shell adi verilen Gnome 3 2011'in nisan
ayinda yayinlandiginda ise Ubuntu ¢oktan kendi
masaulstl ortami olan UNITY'yi 6n tanimh olarak
kullanmaya baslamisti bile. iste bu Gnome igin
stratejik bir kayip oldu. Zaman iginde pek ¢ok yeni
strtim ¢ikartan Gnome 3 bir tiirld GNU/Linux kulla-
nicilariile barisamadi.

UNITY, Canonical Firmasinin popiler
GNU/Linux dagitimi olan Ubuntu'nun netbooklar
icin tasarlanmis bir masiistl ortamiidi ve taban ola-
rak Gnome'u kullaniyordu. Ubuntu Netbook Remix
(UNR) adh netbooklara 6zel strimiin 6n tanimh
masaustli ortami idi. Bu haliyle netbooklar igin
basarili bir ortam oldugu sdylenemezdi. Daha sonra
yapilan galismalar ile Gnome Shell'i taban olarak
kullanmaya baslayan Unity, daha renkli bir arayiize
kavustu.

Ubuntu'nun 2010 ekim ayinda ¢ikardigi
Ubuntu 11.10 sliriiminde Gnome 2'nin yanina
alternatif olarak eklenen Unity, 2011 yilinin nisan
ayinda ¢ikan 11.04 siiriminde 6n tanimh masa-
Ustl ortami haline gelirken Gnome 2 masalsti
ortami tamamen birakildi. Ubuntu kullanicila-
rindan buylk tepki
alan ve zaman igin-
de gelisen Unity ha-
la Ubuntu' nun 6n
tanimli masadsti
ortami ve hala bi-

odaginda.
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Gnome 3 ve Unity Nerede Hatayapti?

Gnome 3 ve Unity benzer dis gériiniise ve
ana hatlara ahip iki masaistii ortami. Her ikisinde
de kisayol eklenemeyen ¢alisma ortamlari mevcut.
Ekranin sol kenarinda “Launcher” denilen hizh
baslatma cubugu mevcut ve sik kullandiginiz
uygulamalarin simgeleri buraya kisayol olarak
eklenebiliyoruz. Uygulamalar menisu (Dash) tim
ekrana yayilan yeni bir pencere olarak aciliyor.
Dilerseniz tiim uygulamalari bir arada gorebiliyor-
sunuz dilerseniz de kategori sekmelerine tiklayarak
sadece o kategorideki uygulamalari goérebiliyor-
sunuz. Ekranin Ust kismindaki arama kutucuguna
calistiracaginiz uygulamanin ismini yazarak arama
sonuglarina kisa yoldan ulasmaniz mimkun.

Bunun yaninda her iki sistemde de gérev
cubuguna yerlesen bir pencere secicisi bulunmu-
yor. Acik uygulamalar arasinda gecis yapmak igin
gorev cubugundan istediginiz uygulamaya tiklamak
yerine Gnome 3'te fare imlecini ekranin sol Gst
kosesine gotirerek acik olan uygulamalari bir arada
gorerekistediginize tikliyorsunuz. Unity'deise bunu
“Launcher” de bulunan doérde bolinmis ekran
simgesine tiklayarak yapabiliyorsunuz. Her iki
masausti ortami da bosta 200-300 MB gibi diistk
sistem bellegi kullanarak galissa da iyi bir donanim
ve 3D hizlandirici destekli modern bir ekran kartina
ihtiyac duyuyor.

Unity ve GNOME 3 GNU/Linux'un yeni
cihaz anlayisina (yani tablet ve akilli telefonlara)
uyum saglama cabasi olarak algilanmali ve kusku-
suz bu yonden degerli. Ama isin tuhaf yani su: Unity
ve Gnome 3 uyumlu dokunmatik tasinabilir cihaz-
lara uygun masadstlerini tablet veya akilli telefon-
larda degil bildiginiz klasik masatisti bilgisayarlarda
denemeye galisiyor. Dolayisiyla

GNOME alti kaval Ustl sishane bir

durum olusuyor.
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Bir de tersten disiinmeye c¢alisirsak
GNOME 3'li veya Unity'li bir GNU/Linux dagiti-
minin su haliyle tablet veya akilli cep telefonu gibi
bir platformda hizl olarak galisabilecegini diislinen
var mi? Elbette ki kimse klasik masausti bilgisayar-
larin sonsuza kadar yasacagini iddia edemez. Hatta
teknoloji bu hizla degismeye devam ederse onyila
kalmaz son kullanicilarda klasik masaisti bilgi-
sayar kalmayacak. Nitekim Red Hat CEO'su Jim
Whitehurst agustos ayinda klasik masalistl ortam-
larinin “2016 yilinda ¢oktan eskimis uygulamalar
haline gelecegini” soyledi. Hi¢ kusku yok ki gidisat
buyonde olacak.

® Ama klasik masalstli bir gecede tarihe
karismayacak ve bu besile on yil arasinda bir zaman
alacak bu bir.

® Bu gergeklestikten sonra bile 5nemli sayida
isyeri, devlet dairesi ve “geek” veya “hacker” klasik
masadustlerini kullanmaya devam edecek buiki.

@ Tabletlere GNU/Linux kurarak kullanan az
sayida meraklyr saymazsak GNU/Linux ile ARM
islemcili tabletler arasinda mesafe oldukga agik.
Masalsti kullanicilarina tablet arayizlerini dayat-
mak yerine bir an 6nce GNU/Linux'u tablet ve akilh
telefonlara uyarlamaksart, bu da Ug.

GNU/Linux cekirdekli bir isletim sistemi
olan Android ile GNU/Linux arasindaki uyum
sorunlari bir an 6nce giderilmeli. Zira ¢ogu
kullanict Android'in GNU/Linux cekirdekli
oldugunu bilmiyor. Android pazarindaki uy-
gulamalarin ¢ogu kapali kaynak kodlu ve da-
ha da kotlist neyin aglik kaynak kodlu neyin
kapal kaynak kodlu oldugunu 6zel bir ¢caba
sarfetmeden bilmenize imkan yok. Lafin
kisasi masaustiine cakili kalacak bir GNU/
Linux Microsoft ile birlikte tarihin tozlarina
gomiliip gidebilir.

Yeni Egilimler, Yeni Firsatlar

Apple ve Microsoft gibi yazilim devlerinin
tek isletim sistemi ile calisan, baska isletim sis-
temlerinin kurulmasina izin vermeyen kapali mar-
ketli tasinabilir internet cihazlarina yonelmeleri
yazilim enddstrisini endiseye sevk ediyor. Ozellikle
Apple'in uyguladigi kapali market politikasi isletim
sistemine market disindan uygulama kurulmasini
engelliyor.

Uygulama gelistiricileri de markette yer
alabilmek icin oldukca yiiksek komisyon bedelleri
odemek zorunda kaliyor. Windows8' in tablet ve
telefon strumleri icin ayni seyi yapacak olan
Microsoft, masadstld strimi icin de ayni seyleri
planliyor olmali ki Steam adh popiler gevrimigi
oyun satis magazasinin sahibi olan Valve firmasi
Windows 8 hakkinda olumsuz gérislerini bildirerek
Steam istemcisinin GNU/Linux strimiind yapmaya
ve populer oyunlari GNU/Linux'a getirmeye karar
verdi. Dahasi Valve'iln GNU/Linux tabanli bir oyun
konsolu tzerinde calistigl konusunda pek ¢ok kanit
var. Bu sadece bir baslangic olabilir. Cihazlarisikibir
kontrol altinda tutarak kullanim 06zglrlGgini
kisitlamaya yonelik Apple/Microsoft sistemine
karsi GNU/Linux yaziim endustrisinin yeni siginagi
olabilir. Oniimiizdeki giinler pek ¢cok yeni firsata ge-
be ve GNU/Linux bunlardan mutlaka yararlanmali.




