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INTERNETIN TARIHI

1876 –Telefon. Alexander Graham Bell

i. Telefon hatti bugun internetin temel yapi tasini olusturmakta (ADSL, Asymetric Digital Subscriber Line). Fiziksel

olarak baktigimizda veri hizinin dusuk olmasi ve de altyapinin sinirli olmasinda fiber baglanti tercih edilmekte. 

ii. Modemler ses sinyallerini digitale donusturerek bilgisayarlarin telefon networku uzerinden internete baglanmasini

saglar.

1957 – USSR Sputnik. Ilk dunya uydusu

i. Global telekomun temeli sayilir. Uydular datanin iletisiminde cok onemli rol oynarlar

ii. ABD, ARPA (Advanced Research Projects Agency) kurumu vasitasiyla bilimde ve askeri alanda basi ceken bir

teknoloji altyapisini hedeflemekteydi. 

1962-1968 -- Packet Switching, PS (Paket Anahtarlama) newtorkleri gelistirildi

i. Orijin olarak askeri ve en guvenli sekilde bilgi transferi amaciyla gelistirildi

ii. Datanin parcalara ayrilarak gitmesi gereken noktaya farkli yollarla ulasmasi saglandi. (Fragmentation)

iii. Farkli yollar (routes), farkli bolgeler (askeri) kavramlari fiziksel olarak gerceklestirildi

Ref: http://tools.ietf.org/html/draft-rfced-info-hobbes-00
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• 1960’larin ortalarinda ARPA bilgisayarlarin bir sekilde baglanti kurmasi uzerine

calisiyordu

• 1967’de kucuk bir network olan ARPANET gelistirildi

• Her bir bilgisayar ozel bir bilgisayara baglaniyordu. Bu cihaz, Interface Message Processor 

(IMP) diye adlandirildi. 

• Daha sonra IMP’ler birbirine baglanmasi saglandi

• 1969’da ARPANET 4 node seklinde UCLA, UCSB (Santa Barbara), SRI

(Stanford Research Institute), ve University of Utah gelistirildi (INTRANET)

• ARPANET Network Control Protocol (NCP) vasitasiyla, bilgisayarlar birbiriyle iletisime

geciyordu

• Uygulama servisleri, email ve dosya transferi

• Fiziksel katman, data-link katmani, network katmani bagimsiz bir sekilde gelistirildi
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(IMP: Internet Message Processor)



1971 -- Distributed Store -

and-Forward Networks

• 15 nodes (23 hosts) 

ARPANET

• Email sisteminin yandaki

network vasitasiyla

kullanilmasi gerceklestirildi

• Orijinal program iki

sekilde cikarildi. SNDMSG 

ve dosya transferi olan

CPYNET 
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1973 – Internet fikri ortaya cikti

• Internet arastirma programi, ARPA

• Telnet: File Transfer Protocol, RFC 454

1974 – Transmission Control Protocol (TCP)

• Bugunku TCP’den farkli

1979 – USENET UUCP (Unix-to-Unix Copy Protocol) vasitasiyla gelistirildi. 

Kullanicilarin makale, haber ve yayinlari okumasi. Merkezi bir server sistemi olmayan, distributed 

bir system. Admin henuz yok. 

1982 – TCP-IP, gelecegin iletisiminin temelleri

• ARPANET icin Defense Communication Agency (DCA) protokolu gelistirdi.  

1984 – Kullanici sayisi 1000’i asti ve DNS (Domain Name Servis) tanitildi

1986 – NSFNET (56 Kbps) universite arastirma kominiteleri (Princeton, Pittsburgh, UCSD, UIUC, 

Cornell) 

1988 – CYBER ATTACKS👿, MORRIS WORM, 60bin kullanicidan ~6 bini etkilendi. NSFNET 

upgrade edilmek zorunda kaldi. 8



1990 – Internet yayginlasti

• 300 bin kullanici. ARPANET yok olmaya, NSFNET onun yerini

aldi

•world.std.com ilk ticari internet saglayici

1991 – WWW (World Wide Web) Cern tarafindan gelistirilip

kullanima basladi

2000’lerin basi -- 738 milyondan fazla kullanici

2015 – 3.2 milyar kullanici, 20 milyardan fazla cihaz

(http://time.com/money/3896219/internet-users-worldwide/) 
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OSI MODEL (OPEN SYSTEM INTERCONNECTION)

• International Standard Organization (ISO) 1947’de kuruldu. Dunya’daki ulkelerin

yuzde 75’i burada temsil edilir. 

• Internetin katmanlarinin temeli olan OSI’nin ilk modeli 1983’te sunulmustur. 

• Internet baglantisinin temelleri katmanlara (OSI layers) bolunmustur. Bunun 

avantajlari:

• Daha az kompleks ve fonksiyonel olmasinin saglanmasi

• Servis saglayicilari arasinda organizasyon

• Katmanlarin ihtiyaca ve sartlara gore gelistirilmesi

• Her alanda aktif systemin kendi icinde gelismesinin saglanmasi, ya da uyumsuzluklarin

azaltilmasi
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OSI REFERANS MODEL

11



LAYERLARIN AMACLARI VE FONSIYONLARI
• Physical Layer:

• A: Sinyalin gerek kablolu ya da kablosuz olarak iletilmesi (ethernet ya da 802.11 (WIFI) standards) 

• F: Antenna (mmwave, 5G) , modulation (BPSK, QAM, OFDM), multiple access (CSMA, FDMA, CDMA, OFDMA), 

channel and source coding, electromagnetic propagation vb.

• Data Link Layer:

• A: Link uzerindeki framelerin guvenli bir sekilde transferi

• F: Frameleme, hata control, akis control ve akses control (MAC)

• Network Layer:

• A: Paketler networkun icinde hareket eder

• F: Guzergah (routing), adresleme (addressing), anahtarlama (switching), segmentlerin ulasmasini control (IP)

• Transport Layer:

• A: Datanin teslimini control etmek

• F: Baglanti kurulmasi ve iptal edilmesi, segmentlerin birlestirilmesi, hata kontrolu, akis kontrolu (TCP, UDP)

• Application Layer:

• A: Uygulama programlarinin detaylarini control eder (Chrome, Firefox, Facebook, vb.)

• F: Hersey uygulama kendi temelinde ozellesmistir
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ESDUZEYLER ARASI ILETISIM

• Her bir layer kendi protokolunu kullanir ve baska bir systemin layeriyla iletisime

gecer. Her layer kendi layeriyla ilgili bilgileri degistirler. Buna Protocol Data Unit 

(PDU) 

Data Paketleme (Encapsulation)
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ORNEK: 2-BILGISAYAR ARASI ILETISIM
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TCP/IP PROTOCOL SUITE

• 1960’larda DARPA tarafindan gelistirildi. 

• TCP/IP Protocol Suite 4 software layerin cihazlarin hardware’nin uzerine

kurulmasiyla gerceklesir. Ornegin: Bilgisayarlarimizdaki wireless card. 

• TCP/IP suan bahsettigimiz internetin temelini tesgil eder. 

• Bilgisayarlar (hosts) 4 layerin tamamini,

• Routerlar (gateaway) alttaki 2 layer

• Network Access Layer Data Link ve Physical layeri temsil eder. 
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TCP/IP DATA PAKETLEME (ENCAPSULATION)
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NETWORK CIHAZLARI

• HUB (Layer-1)

• Her bir bilgisayarin ethernet vasitasiyla noktadan noktaya baglanti kurmasi (pont-to-point connection)

• Paketler carpisabilir ve dusebilir. Cunku tek bir hat var (SIMPLEX). Sadece paket yollayabilir ve alabilir. Ayni

zamanda yapamaz. 

• SWITCH (Anahtar) (Layer 2, ve 3’te muhtemel)

• Ethernet paketi vardiginda varilacak MAC (Destination MAC) adresini inceler ve o porta yonlendirir. 

• Her bir ethernet arayuzunun MAC (Media Access Controller), 48-bit-adres, uretici tarafindan cihaza verilir. 

• Switch her zaman MAC adreslerinin hangi porta baglandigini bilir. Bunu da MAC adresi tablosunda saklar.

• Swicth tek bir hat uzerinden calisir. Fakat ayni anda paket yollayabilir ya da alabilir (FULL-DUPLEX) 
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• Router (Layer 3)

• Router ayni sistemde birden cok network’un baglanmasinda kullanilir. 

• Routerlar IP adresleri uzerinden calisirlar ve paket yollayan ve alan icin en iyi rotayi bulurlar. 

Routerlar IP uzerinden calistigi icin farkli fiziksel networklerin baglanmasini saglarlar. Ornegin; 

Ethernet, Token Ring, Sonet, RS232 serial. 

• Routerlar genellikle Guvenlik Duvariyla (Firewall) korunurlar. 

• Routerlar yayin alanlarini kucuk parcalara bolerek trafigin azalmasini saglarlar. 

• Access Point (AP) (Layer 2)

• AP ethernet networku uzerinden (hub, switch) kullanicilara kablosuz baglanti saglar

• Eger router kablosuz internet sagliyorsa ve kullaniciya yakin noktadaysa, AP’e gerek yoktur.  
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TCP/IP’DE ADRESLER

• Her bir layer kendine ozel data paket isimleri ve adreslerle bilinirler.
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Bilgisayarimin MAC adresi

14-AB-C5-7A-08-8C

Router’in bana verdigi IP

192.168.1.36(Preferred)

TCP port number=20

google.com



INTERNET NASIL CALISIR? 
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• Amac: A Bilgisayari web sayfasi acarak access.company.com’a baglanmasi

• Bu surecte kullanilan protokoller

• STP (Spanning Tree Protocol-Layer2)

• 802.1Q ve VLAN (Virtual Local Area Network) (layer-1, 2 ve 3) 

• DHCP (Dynamic Host Control Protocol- application layer) 

• ARP (Address Resolution Protocol) (layer-2 ve 3) 

• DNS (Domain Name System, application layer)

• IPv4 (layer 3)

• Routing (OSPF- Open Shortest Path First, EIGRP- Enhanced Interior Gateway Routing Protocol, 

BGP- Border Gateway Protocol)

• TCP (Layer 4)

• HTTP (Hyper Text Transfer Protocol, application layer) 
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INTERNETIN MIMARISI
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NETWORK MUHENDISI NE YAPAR?
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AWS, GOOGLE, MS, IBM… 



• Yonlendirici (routing) ve anahtarlama (switching) gibi hizmetler dahil olmak uzere

DNS, DHCP, Firewall, Saldiri onleme sistemleri ve Proxy sunuculari gibi ag 

cihazlarinin kurulumunu tasarlamak ve uygulamak

• Fiziksel ag baglantilarinin tapolojisini tasarlamak ve konfigurasyonlarini yapmak

• Ag performansi olcumlerini gerceklestirmek

• OSPF, BGP, STP protokollerini uygulamak

• Ag donanimini yukseltmek ve uygulamak

• Belirtilen standartlar dahilinde kurulumlari gerceklestirmek

• Network Muhendisleri kurulum ve takip gorevlerinin disinda problem cozme

kabiliyetlerinin de yuksek olmasi gerekir. Gorev donanimlarinin yaninda

• CCNA, CCNP, CCDP CCIE, CCDE veya esdeger sertifikasyonlar

(kaynak: https://ogulcanyrlmz.wordpress.com/2014/05/23/network-muhendisi-ne-is-yapar/) 
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